BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Penggunzan Visual Effect terus mengalami  perkembangan karena
dipengaruhi oleh jumlah pelaku industri ¥ang semakin banyak. Visual Effect
adalah serangkaian proses manipulasi m#jﬁ: adegan pengnmbilan gambar
syuting asli, teknik ﬁmn] EM yang | digmli:mdthm film Limitless Battle
vaitu menW[‘ -~

fada. project{film TLIMITLESS BATTLE f@idalamnyalerdapat scene
H#hu-ﬂnﬁ:or yang d‘imcmg g wﬁﬂﬂgmﬁmmmput ey

temzhhl, :hhmpkan teknik Rotoscoping, Trarking.. d!lt_ Eiunpﬂihs dalam
produksi film pendek. .
Dalam rangkaion penelitan i, ditemukan masalah ‘pﬂh kondisi
Compaositing yang berdampak mutu produksi film pendek. Situasi ini mendorong
h&mmm m'mempknn teknik penggabungan yisunl visual }ruugberhada
mhﬂtﬂr sapertl myata. Kesulitan pada kondisi Compositing dapat mencakup
ketidok  kesempurnaan  dalam  pemisshan  elemen. sehingon  diperlakukan
Dptl;m:ﬁijl mﬂmw Peneliti nnuﬁ.qﬂﬂﬂﬁl hﬁhlga.l strateai
dan metode untuk mengatosi kendals ini, dengan harapan dapat meningkatkan
estetika dan kesempurnaan film pendek. Harspanmya. Ml] penelitian ini dapat
memberikan pemahaman yang lebih mendalam terkait perbaikan kondisi
Compositing melalui integrasi teknik penggabung
vang efektif dalam produksi film pendek.
Berdasarkan wraian latar belakang film "LIMITLESS BATTLE" penelit
akan menggunakan konsep Compositing dengan teknik efek visual berupa teknik

i visual agar terlihat nyatn,

Rotoscoping, Tracking, dan Masking dalam pembuatan film pendek. Maka dari itu
peneliti mengambil judol “Pembahasan Compositing Visuzl Effect Scene Escape
the Room pada Project Film LIMITLESS BATTLE"™



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, maka dapat dirumuskan permasalahan

vaitu: “Bagaimana cara mengimplementasikan Visual effect dan Compositing dari
film "LIMITLESS BATTLE" ?
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