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INTISARI

Skripsi ini menyajikan tahap penerapan pembuatan Visual Effect dan

Compositing pada film pendek “LIMITLESS BATTLE”. Film pendek

“LIMITLESS BATTLE” bercerita tentang sejumlah talent yang terbangun di

dalam sebuah tempat yang misterius dan mereka harus mencari tahu bagaimana

cara melarikan diri dari sebuah perangkap yang membuat mereka terjebak. Dalam

hal ini, Compositing adalah proses atau teknik menggabungkan elemen visual dari

sumber terpisah menjadi gambar tunggal, sering kali untuk menciptakan ilusi

bahwa semua elemen tersebut adalah bagian dari pemandangan yang sama untuk

Visual Effect adalah proses dimana pembuatan gambar setelah proses

pengambilan gambar langsung dalam produksi film dilakukan. Visual Effect ini

nantinya akan digunakan untuk membuat scene dimana talent berlarian

menghindari hujan meteor, dalam film pendek “LIMITLESS BATTLE”. Teknik

Compositing dan Visual Effect menggunakan software Adobe Premiere dan juga

Adobe After Effect. Tujuan skripsi ini untuk memberi pemahaman tentang teknik

Compositing dan Visual Effect pada film pendek sehingga dapat memberikan

pengetahuan yang mendalam.

Kata kunci : Visual Effect, Compositing, Film
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ABSTRACT

This thesis presents the implementation stages of creating Visual Effects

and Compositing in the short film "LIMITLESS BATTLE". The short film

"LIMITLESS BATTLE" tells the story of a number of students who wake up in a

mysterious place and they have to find out how to escape from a trap they are

trapped in. In this case, Compositing is the process or technique of combining

visual elements from separate sources into a single image, often to create the

illusion that all these elements are part of the same scene for Visual Effects is the

process by which the image is created after the direct shooting process in film

production done. This visual effect will later be used to create a scene where

students run to avoid a meteor shower, in the short film "LIMITLESS BATTLE".

Compositing and Visual Effects techniques using Adobe Premiere software and

also Adobe After Effects. The aim of this thesis is to provide an understanding of

Compositing and Visual Effects techniques in short films so that it can provide

in-depth knowledge.

Keywords : Visual Effect, Compositing, Film
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