BAB1
PENDAHULUAN

1.1 L.-h-r m
Game sdalsh sesuatu yang digunakan untuk bermain dengan sebuah aturan-

promosi dan pemasaran board game juga mengalami perubahan. Penggunaan media
digital, termasuk video traifer, menjadi semakin penting dalam memperkenalkan
dan mempromosikan produk baru kepada calon pengguna. Salah satu teknik vang
sering digunakan dalam pembuatan video trailer adalah Motion Graphic, yang



memungkinkan penyampaian informasi secara visual dengan cara yang menarik
dan dinamis.

"Wortelmatika" adalah sebuah brard game edukatif yang menggabungkan
unsur permainan dengan pembelajaran matematika. Game ini dirancang untuk

n cara yang menyenangkan. Agar

membantu anak-anak belajar matematik;

Wortelmatika kepada masyarakat e
usia 12 tahun.

Dalam pengembangan video trailer animasi Motion Graphic menggunakan
metode penelitian pengembangan multimedia vaitu Villamil-Molina dan skala
likert guna menghitung kuesioner yang akan diberikan saat sosialisasi video. Video



animasi Mation Graphic ini dipublikasikan melalui sosialisasi langsung dan media
sosial Youtube, sehingga masyarakat dapat menontonya dimanapun dan kapan pun.

3. Evaluasi efektivitas video srailer yang dibuat terhadap minat target audiens,

yaitu anak-anak usia 6-12 tahun dan orang tua.
4 Pembuatan animasi 2D ini menggunakan aplikasi Adobe Hustrator CC2019
dan Adobe Photoshop C€C2019 dalam proses penggambaran dan



pewarnaan, Aplikasi Adobe After Effect CC2019 dalam proses
menggerakan gambar.

5. Penelitian ini tidak mencakup analisis mendalam mengenai desain board
same itu sendiri, melainkan fokus pada aspek promosi melalui videa traifer.




1.5 Manfaat Penelitian
. Menambah wawasan dan pengetahuan mengenai teknik Motion Graphic
dalam pembuatan video trailer.
2. Memberikan panduan bagi pengembang board game dalam membuat video

trailer yang menarik dan efektif,

Identifikasi kebutuhan dan tujuan dari trailer board game "Wortelmatika®
serta pemahaman yang mendalam tentang sudiens target. Hal ini termasuk
memahami preferensi pemain, pendekatan desain yang efektif, don bagaimana



teknik Mation Graphic dapat digunakan secara optimal untuk mencapai tujuan
tersebut.
1.6.3 Perancangan Konsep:

Membangun konsep dasar dari trailer board game "Wortelmatika",

1.7 Sistematika Fenulisan
berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Bab 1 berisi tentang lstar belokang, rumusan masalah, butasan masalah, tyuan
"Wortelmatika" menggunakan teknik Motion Graphic.

BAB Il TINJAUAN F S'I'm

m dilakukan seperti alat dan bahim,
dan alur penelitian yang akan dilakukan.

nhangkan aplikasi,
testing hmaunpmmwlﬂmﬂﬁvb&ek miplementasi konsep trailer
melalui pembuatan anim ast, prafis, dan efek visual mengoun kan teknik Motian
Graphic. Penambahan elemen audio seperti musik. suara, dan efek suara untuk
meningkatkan pengalaman trailer. Analisis terhadap hasil uji coba dan efektivitas
trailer berdasarkan kriteria yang telah ditetapkan.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang ringkusan temuan penelitian, implikasi prakiis. dan saran
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