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Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran pada
pengenalan buah- buahan sudah berhasil dibuat, oleh karena itu dapat ditarik

. Penulis menyadari bahwa media yang telah dibangun ini merupakan
@mmmﬁm@%nﬂﬂ@lﬂmﬁm@m
kmﬂ_: dan saran sangat diharapkan, Aplikasi dugmented Reality sebagai
media pembelajaran pada pengenalan buah-bushan masih memerlukan
pengembangan lebih jauh, untuk pengembangan selanjutnya bisa
menambahkan beberapa pengembangan sebagai berikut :



hj likasi ini.
\ i Objek buah 3D pada ap _ |
. Mwnpm*mraﬂ;;ﬁh _ .
2. Menamhahkan buah-bushan sebelum terkelupas setelah
N . simia B f - M
3. mMWymmmﬂmms?
4. Aplikasi ini hm:.rn ersadia g .
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