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INTISARI 

Masjid Agung Darussalam Sumbawa Barat adalah sebuah masjid yang 

terletak di Kabupaten Sumbawa Barat, Indonesia. Masjid ini dibangun pada tahun 

2007 dan selesai pada tahun 2010. Permasalahan yang dihadapi pihak masjid saat 

ini adalah belum mampu mempromosikan masjid dengan baik kepada masyarakat 

sebagai tempat wisata religi. Menanggapi permasalahan tersebut, dibuatlah media 

promosi iklan bulan ramadhan Masjid Agung Darussalam dengan menggunakan 

perangkat lunak Autodesk Maya 2020 dengan  pemodelan animasi 3D 

menggunakan teknik poligon.Inovasi yang saat ini sedang dibuat adalah inovasi 

3D yang direncanakan untuk merepresentasi pemahaman untuk masyarakat 

umum. 

Hasil dari pembuatan rancangan masjid Agung Darussalam dapat 

digunakan untuk menjadi  media promosi baru,yang dapat menarik minat 

masyarakat untuk mengetahui lebih jauh tentang masjid Agung Darussalam 

sebagai tempat wisata religi di pulau sumbawa barat,NTB Indonesia. 

Pada pembahasan kali ini penulis membuat modeling Masjid Agung 

Darussalam dalam video animasi 3D bulan ramadhan. Modeling yang penulis 

buat digunakan sebagai desain untuk berbagai adegan dalam animasi 3D "video 

Masjid Agung Darussalam".Oleh karena itu dalam penelitian ini penulis 

menggunakan metode Kuantitatif. 

Kata Kunci : Masjid Agung Darussalam, teknik poligon, media promosi, 

Autodesk Maya 2020, Animasi 3D 
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ABSTRACT 

 

The Agung Darussalam Mosque of West Sumbawa is a mosque located in 

West Sumbawa Regency, Indonesia. This mosque was built in 2007 and completed 

in 2010. The problem faced by the parties of the mosque at this time is they are 

still not capable to properly promote the mosque to the public as a place for 

religious tourism. Responding to these problems, a promotional media for 

Ramadan month of the Agung Darussalam Mosque was created, using Autodesk 

Maya 2020 software with 3D animation modelling using polygon techniques.  

The results of the design of the Agung Darussalam mosque can be used to 

become a new promotional media, which can attract public interest to find out 

more about the Agung Darussalam mosque as a religious tourism place on the 

island of West Sumbawa, NTB Indonesia. 

In this discussion, the author makes a modeling of the Great Mosque of 

Darussalam in a 3D animated video of the Ramadhan month. the modeling that 

author made was used as a design for various scenes in the 3d animation "video 

of the Great Mosque of Darussalam" therefore in this study the author used 

quantitative methods. 

 

Keyword: Agung Darussalam mosque, polygon techniques, Promotion Media, 

Autodesk Maya 2020, 3D Animation. 


