BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tidak dapat dipungkiri lagi perkembangan teknologi zaman ini berkembang dengan sangat
cepat dan pesat terutama pada teknologi informasi. Seiring berjalannya waktu Motion Graphie
menjadi salah satu sarana media promosi yang mampu memberikan daya tanknya sendin
sebagai media informasi. i:hngn Mmim._ﬁ:pilhw media promosi masyarakat jugn
dapat mendapatkan diharapkan masyarakat mampu mendapatkan informasi secara efektif dan
jelns mengenal suaty produk yang yang ditawarkan. Seiring berjslannya waktu media promosi
berubal dan pada akhrinys masyarakatpun pada akhrinys juga mengikutinya dan media
promesi tersebut salah satunya adalah motion graphic. Teknik motion graphi¢ menggabungkan
semua elemen multimedia sepert suam, text gnmbar dan disajikan dalam bentuk animasi yang
menarik schingga membuat penontonnys mengikuti informasi yang disajikan [1].

Sebagui salah satu SMK vang ada di Banjarnegears, SMK Panca Bhakti merupakan salah
satu sekolah yang memiliki jurusan, teknik komputer dan jaringan, teknik kendaraan ringan,
teknik sopeda motor, teknik elektronika industri dan teknik gsmbar bangrnan. SMK PB
Banjarnegars dalam melskukan promosi menggunakan media informasi pada umumnys
seperti, nmmwm m_.pmﬁl SMK Panea Bhakii Banjarnegara, Namun
bapak hermawan selaku pengurus media promosi belum ada kenten promosi beruba animasi
video adapun video profil numun durasi video terlalu panjang jadi kurang efisien buat saran
promosi, dan dafam video profil tersebut banyak mfomasi vang sudah berubah

Berdasarkan latar belakang maslah tersebut, penulis dan pihak SMK Panca Bhakti

Banjarnegara sepakat untuk membuah sebuah media promosi menggunakan video animasi



muotion graphic. Hasil dar pembuatan Video ini akan diunggah di akun youtube dan Instagram

resmi SMEK Panca Bhakti Banjarengara. [2]

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkon, maka permasalahan yang dapat
dirnmuskan penulis yaitu bagaimana membuat dan merancang video promos: SMK Panca
Bhakti Banjarnegara vang menyajikan informasi yang efektif, jelas dan menank untuk ditonton
oleh audiensnya. .

1.3 Batasan Masalah

Berdasarknn perumusan masalah oleh peoulis Batasan masalah yang dapat digunakan

mi menghindan pelebaran mFennnsaluhﬂ.&. maka dﬂuﬂ,pﬂm&mn}ﬂ penulis membuat
bebem]ﬂ batnsan supaya pembahasan menjadi lebih jélas dun pembatasan masalah tersebut

yaitu:

I. Objek penglitian ynitu SMK PB Banjamegara

Video Msi dibunt menggunakan Telnik motion graphic

¥ T:tg:l:ﬂuﬁﬁdan video animasi motion graphic kisammn 2 menit lebih dan format
‘\'i.-dﬁﬁ’:ﬂl’lgﬁiﬂumkﬂﬂ yaitu mpd dengan kualitos I-ﬂ]"ll'ﬂﬂp resolusi 1920x 1080p.

4 Aplikasi yang digunakan adalah Adobe after Effect 2023, Adobe Audition 2022,

Adobe lustraior 2022 dan Adobe Media Encoder 2020

Tﬂmmnﬁnﬁhm pada media sosial ifumgmm pada firur IG Reels

1.4 Maksud Dan Tujuan

.

Bl

Maksud dari penelitinn ini yaity untuk memeberikin manfzat bagi pthak yang terkait
maupun si peneliti dan juga dengan adsnya video promosi ini bisa memberikan konten baro
berupa video animasi bagi SMK Panca Bhakti Banjarmmegar.

Tujuan dari penelitian ini antara [ain:

l. Membuat video promosi SMK Panea Bhakti Banjamegara menggunakan Teknik
maotion graphic.

(=]



2. Menyajikan informasi secara efisien, jelas dan menank.

1.5 Manfaat Penelltian

Dengan adanya penelitian ini diharapakan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak
yaitu:
L.5.1 Bagl Objek Penclitinn

Mendapatkan sebuah video amimasi yang nantinys dapat digunakan sebagai konten
promosi bagi SMK Panca Bhakti Banjamegara.
1.5.2 Bagl Peneliti

menambah ilmu dan wawasan penulis selama dan juga sebagai syarat kelulusan di
Universitas Amikom Yogyakaria.
1.5.3 Bagl Unlversitas Amikom

Penelitian int diharapkan bisa menambah daftar referenst Pustaka akademik dan jugs
bisa menjadi bahan acuan untuk bahan penelitian yang lebih mendalam.
Lo Sistematika Pennlisan

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penulisan naskah skripsi, dengan
cara di bagi menjadi beberapa bab dengan pokok permasalabian sebagoi berikut!

BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab ini menjabarkan gambaran umum penelitinn seperti. Latar Belakang masalah,
Rumusan Masalah, batasan masalsh, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode Penelitian,
dan Sistematika Penulisan.

BAB. Il LANDASAN TEORI

Pada bab kedua berisi kumpulan teori yang dan kajian Pustaka dan penelitian vang sudah
ada dan meiliki kaitan dengan penelitisn ini, Kajian Pustaka dari penelitian ini digunakan
sebagai dasar penelitian agar dapat mendukung pembuntan naskah skripsi dan juga
menjelaskan apa saja teknologi vang dimumakan dalam pembuatan video promosi menggunkan

teknik motion graphic.



BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN

BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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