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INTISARI 

Animasi 3D merupakan teknik yang memungkinkan pembuat film untuk 

menciptakan dunia yang imajinatif melalui penggunaan model digital dan 

perangkat lunak animasi. Animasi 3D melibatkan proses kompleks yang meliputi 

modelling, texturing, animating, pencahayaan, dan rendering. Teknik ini 

memungkinkan para pembuat film untuk menciptakan adegan menakjubkan, efek 

visual, dan karakter yang hidup.  

Skripsi Ini membahas scene animasi 3D "Meledaknya Kaboom" dalam 

chapter 3 dari film "Limitless Battle". Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

teknik animasi yang digunakan dalam menciptakan adegan tersebut. Metode yang 

digunakan meliputi studi tentang teknik animasi 3D, dan analisis adegan 

berdasarkan prinsip animasi. Adegan ini merupakan puncak konflik pada chapter 3 

film "Limitless Battle", dengan kalahnya Kaboom dengan ledakan bom yang 

dilempar salah satu karakter bernama Hana. Adegan "Meledaknya Kaboom" 

menggabungkan teknik animasi 3D, simulasi debris, yang didasarkan dengan 

prinsip animasi. Selain itu ada juga aspek pencahayaan, timing, dan posisi kamera 

juga berpengaruh pada adegan tersebut. Penelitian ini memberi andil pada 

pemahaman tentang implementasi teknik animasi 3D dalam proses pembuatan 

adegan dalam animasi 3D. 
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ABSTRACT 

3D animation is a technique that allows filmmakers to create imaginative 

worlds through the use of digital models and animation software. 3D animation 

involves a complex process that includes modeling, texturing, animating, lighting, 

and rendering. This technique allows filmmakers to create stunning scenes, visual 

effects, and vivid characters. 

This thesis discusses the 3D animation scene "Exploding Kaboom" in 

chapter 3 of the film "Limitless Battle". This research aims to analyze the animation 

techniques used to create this scene. The methods used include the study of 3D 

animation techniques, and scene analysis based on animation principles. This scene 

is the peak of the conflict in chapter 3 of the film "Limitless Battle", with Kaboom 

losing to a bomb explosion thrown by a character named Hana. The "Kaboom 

Exploding" scene combines 3D animation techniques, debris simulation, which is 

based on animation principles. Apart from that, there are also aspects of lighting, 

timing and camera position that also influence the scene. This research contributes 

to an understanding of the implementation of 3D animation techniques in the 

process of creating scenes in 3D animation. 
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