BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG
Dalam proses pembuatan animasi tiga dimensi. memiliki beberapa proses
vang harus dilalui, salah satunya ads s modelling. Proses modelling
seudi]:imempmhn crmbuata '}rnngdimutﬂmndmgln
; dapat proses  modelling

1 tahapan yang

ini disebut dengan 3D
dimensi yang bak, d - W tahapan produksi yang
masing-masing dikerjakan oleh hﬂgmn—bugun yang berbeda, yakni ; Srory. Fiwal
Design, Storvhoard, Edii, Audio, Modelling, Scene Setup, Texturing, Rigging,
Amimavion, Effect. Lighting, Rendering, Compositing. [2]

Dalam pembuatan projek film "The Etnics", penulis membuat film pendek
tentang suku Nordik yang herasal dari Eropa Utara. Pada pembuatan projek
penulis membust modefling 3D dard rumah Suku Nordik beserta beberapa
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omamen khas seperti senjata prisan dan helm, juga membuat simulasi dari air
Alasan kenapa penufis memilih untuk mengangkat suku nordik pada projek ini
yaitu, kareno penulis memiliki ketertarikan tentang sejarah, mitologi, dan legenda
dari suku-suku yvang ada di duma. Oleh sebab itu dari banyaknya suku yang ada,
penulis memutuskan untuk memilih suku nordik untuk diangkat dalam projek film
“The Etnics™.

Dilihat dari latar belakang projek di atas, dibutuhkan teknik simulasi dan
shading untuk mensimulasikan m air agar terlibiat realistis. Juga diperlukan
adanya suatu. emviremncnt yang akan mendukung keseluruhan animasi tersebut
seperti rumah khas, senjata khas, gentong dan lumbuhan. Daori uraian lutar
belakang itulah, penulis akan menggunakan konsep 3D dalsm menyelesatkan
penelition ini. Maka dari itw penulis mengambﬁjrﬁll "Pembahasan Modeling
E“m dan Efek Simulasl Bangsa Nordik l‘ul! l'jq]m Anlmasl 3D
--mw

L1, RUMUSAN MASALAH

Mﬂ:hn uraian latar belakang tersebut, ‘maka dapat &umusknn

permusalshan yang okan diselesatkan. yaitu bagaimana pumbﬂhuurr tentang

nﬂ;ihng envirpnment dalam " Pembahasan Mndﬂlg Smﬁ'unuutﬂin Efek
Simulast Bangsa Nordik Pada Project Antmast 30 "The Efnics™".

1.3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dmt_umm'mnsnlnh, maka penulis
akan memfokuskan hﬂtﬂm-m&“.)ﬂl:; i
Teknik yang digunakan yaitu medeling. texturing dan simulasi.
Pengujian yang akan dilakukan yaitu aspek vivual dan aspek teknis.
Pengujinya akan dilakukan oleh ahli industri dan praktisi,
Konsep yang digunakan pada penelitian kali ini menggunakan 30 animasi.
Render engine menggunakan evee.
Software yang digunakan adalah blender 3.3.1 dan adobe premiere pro 2021
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L4, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skopsi i adalah
1. Menerapkan konsep 3D dalam pembustan film animasi berjudul "The Etnics"
2, Membuat sebuah film animasi menggunakan konsep 3D animasi yang
emvirommens don suku Nordik. . : .
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