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1.1 Latar Belakang

Modeling 3D adalah teknik pembuatan gambar tiga dimensi dan objek
menggunakan perangkat lunak  komputer. dalam animasi, modeling 3D
memungkinkan pembuatan visual yang sangat detail dan mendalam, yang dapat
menunjukkan uh]ck iﬁqym akurasi thw darl berbagai sudut. teknologn ni
menggunakan alat dan teknik mﬁ mmhqmﬂc. mengukir, dan memanipulasi

poligon menjadimodel yang Kor
Kerja sama program stuci Teknologi Informasi dengan MSV bernama
mm Dalam proyek animasi seperti "The Ethnics?. modeling 3D

dw untuk membuat representasi akurat dari ltnmdmmm adat
suku Sasak. Ini mencakup detail rumah adat. lingkungan, dan elemen budaya Sasak

lainnya,

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan lingkungan dan properti adat
suku Sasak derigan tingkat realisme yang finggi. mrwm penonton untuk
mergsakan keashian dan kedalaman budoya tersebut.

Dug;ﬁmmihmi dan mm}mn teknik modeling 3D dalam budaya

suku Sasak, penelitian ini diharapkan dapat membanty melestarikan budaya lokal
melalui media digital. Selain itu, hasil penelitian i bisa menjadi panduan bagi

animator dan pengembang h;mgu hucl.n.yj. da.hmnmh’qn animasi yang edukatif,
tang penggunaan modeling 2D

Penelitian ini juga berpotensi mena

dalam mendokumentasikan dan mempromaosikan budaya tradisional.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dapat diromuskan adalah
bagaimana Modelling Environment dan Properti Adat Suku Sasak Pada Project

Ammasi 3D “Etmics™



13 Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
— —
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