BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Indonesia adalah negara yang kaya akan budaya dan tradisi. termasuk di
dﬂlnnmynberhagu]mmqmtmdﬂ ¢ berasal dari berbagai daerah.
1 atau menyerang, tetapi
dari masyarakat adat

Pembuatan game ini herrmtmn untuk memhmt semjata trodisional dan
Indonesia sebagai aset dalam permainan "Urban Weapon Strike”. "Urban Weapon
Strike” ini merupakan game kartu yang menggunakan senjata  tradisional
Indonesia sebagai karakter dari setiap kariu. Melihat cerita di atas gome "Urban
Weapon Strike” ini membutuhkan aset senjatn dari berbagai daerah indonesia.



1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdnsarkan uraian latar belakang, berikut adaloh rumusan masalah untuk
penelitian ini; Bagaimana pembuatan Senjata Tradisional Indonesia Sebagai Aset
Permainan "Urban Weapon Strike" 7

L3, BATASAN MASALAH
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