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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dengan meluasnyva adopsi teknologi digital, perguruan tinggi telah
mgaiﬂm.{ perubahan signifikan dalam beberapa tahun terakhir. Meningkatnya

aksesibilitas dan fleksibilitas, akan s diatasi dalam situasi
ini. Kuliah jarak jauh me am terkait materi yang
disampaikan baik karena terkendala jaringan internet ataupun karena media
pembelsjaran yang terbatas [1}. LPM Suka tshun 2020 dalam risetnya
menunjukan bahwa perkuliahon online membuat  87.6% mahasiswa belum
mampu memahami materi kuliah secara maksimal, sementara 12.4% mahasiswa
mampu memahami materi dengen baik dengan beberapa faktor yang diperoleh
yaitu jadwal perkulishan dan intensitas perkulishan, metode serta media
pembelajaran.



Mengatasi masalah komunikasi efektif antarz dosen dan mohasiswa
merupakan tantangan penting dalam perkuliahan daring. Selama kulish online,
seringkali tidak dapat dipastikan apakah mahasiswa benar-benar mengikuti materi
yang disampaikan jiks kamers dan mikrofon tidak aktif. Selain itu, meskipun
dosen sering menvediokan rekaman video matent yang dapat diakses online,
uﬂhﬂxm&ugmﬁnmﬂnpﬂdmgﬂmnnﬁuynﬂgnmdﬂhkﬂﬂlmﬂnu fokous

menerapkan aplikasi speech to fext akan menyed.ﬂkm transknp suara dosen
secarn real-time selingga mahasiswa memiliki catatan tertulis dan suara dosen
tersebut [3].

Pentingnya penggunaan teknologi Speech to Tew dalam pembelajaran
jarak jouh telsh dilakukan oleh penelitin sebelumnya, Dalam studinyn (
Nurkholis dkk, 2022} membuat sebuah sistem dengan memanfzatkan Specch ie



fes untuk mendorong motivasi belajar siswa dalam mempelajan dan melatih
kemampuan berbahasa Inggns sast tidak melakukan pembelajaran  secara
langsung atau dari jarak jauh [4]. Dalam studi kasus lain (Yaum L etal, 2022)
menyoroti kurang efisiensi pembelsjaran daring bagi mahasiswa  disabilitas
nungutuli, dalam mendukung pembelyjaran daring bagi mahasiswa disabilitas
peneliti memanfaatkan sistem speech recogrition dalam membuat aplikasi vang
dapat mengkonversi suars dosen ke dd

dalah Bagarmana cam mengimplementasiks
s menggunakan bahasa pemrograman Python?

4. Aplikasi konvers 8 i
menggunakan bahasy Indonesia,
5. Aplikasi membutuhkan internet agar dapat dijalankan.
1.3 Tuojoan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai dari penelitian ini adalah:
I. Meningkatkan jangkauan dan aksesibilitas perkulishan daring dengan
menyediakan aplikasi kenversi suara dosen menjadi text.



2. Mengembangkan aplikasi yang mampu secara otomatis menghkonversi
suara dosen menjadi teks selama perkulishan daring berlangsung,

3. Menyediakan Kontribusi pada Pengembangan Teknologi Pendidikan di
Indonesia dengan mengintegrasikan teknologi konversi suara ke teks
dalam konteks pembelajaran daring.

Bab ini membahas terkait latar belakang penulisan, rumusan masalah,
batasan penelitian, tujuan penelitian dan sistematika penulisan yang

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas terkait studi literatur dan dasar teori yang menjadi



berhubungan dengan tugas akhir,
BABE 111 METODE PENELITIAN
Bab ini membahas terkait alur penelitian. alat dan bahan yang digunakan
dalam penelitian, metode penelitian yang digunakan dan tahapan dalam
bangan si




	 Bab1 - Gita Wulandari _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Gita Wulandari _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Gita Wulandari _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Gita Wulandari _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Gita Wulandari _005.pdf (p.5)

