BAB I
PENDAHULUAN

i.1 Latar Belakang

Compuier vision mampu memboat komputer memiliki “hwman vision™
yang bertujuan agar komputer dopal mengenali sustu objek]1]. Computer vision
dapat di terapkan di berbagsi bidang penelitian salah satunya adalah ofject
tracking. Terdapat bamyak penelitian mmempkm compiter vision dalam
pengembangan sebudh sistem dan aplikasi. termasuk carn implementasinya
terhadap |ntcr:|himusm mmw compuier vision di dalam
bidang abfect tracking adalah. seba i AT Truiner, Yogn Pose Betection, Virtual
Mnm dan masih bmpk_lngj.ﬂmm di dalam preses implementasinya terdapat
heberapa tantangan seperti mendapatkan pendetelsian yang baik, kompleksitas
pergerakan objek. perspektif dan jarak. serta gangouan pencahayaan.

Ofject iracking juga dupat diterapkan pada area kaki khususny untuk
perhm longkah kaki. Meskipun ada banyak wearable J;-ﬂe:! }'q dapat
menghitung langkah kaki seperti smartwatch, namun masih belum banyak
penclitian atau sistemn berbasis sompriter vision yang digunakan untuk menghitung
Wangkah "kalel: Perhitungan lingkah knki menjad; sanigal pentiilg dalas berbagsi

Iﬂihtl mulai dan kesehatan. kebugaran, pengew amimisi dan game,
hingga rehabilitast medis. Untuk mendeteksi Lungk.nh koki memiliki tantangan
dalam hal akurasi, terutama dalsm lingkungan yang dinamis dan varistif. Maka dari
i penelitian’ mi &!uhu:lh: untuk membangun sistem ohject tracking uniuk
menghitung langkah kaki berbasis conputer vision.

Pada penelitan[2], mengimplementusikan computer  vision  uniuk
mengetahui gerakan olahraga seperti push up, pull up, dan mengangkat dumbell.

Penelitian inl merupakan salah satu contoh penerapan computer vision terhadap
interaksi dengan manusia melalul offecr rracking. Penelition i berhasil untuk
mendeteksi pose otau gerakan yang optimal dengan jarak 3 Meter dan melakukan
perhitungan pada setiap gerakan push up, pull wp, dan dumbell dengan cara
menghitung logika perhitungan sudut pada siku pipeline.
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Penelitian lain juga memanfaatkan compurer vision untuk perancangan
virtual mouse denpgan hand gesture recognilion[3] Penelition  tersebut
memanfaatkan berbagai gesture tangan yang berbeda dan masing-masing gesture
akan di kategorikan sebagai acuan untuk melakukan fungs: pada mouse seperti klik
kiri. klik kanan. menggeser cursor, dan double click.

Bahkan ada penelitian yang mengeba untuk membandingkan beberapa
metode cara implememui :'r.rmpufr.'r mwmnpme estimation. Beberapa
MediaPipe. Ktu:q:ut mﬂnﬁ hwht ﬁ hnplementasi;m untuk mm;nch sistem
pﬂ'ldﬂﬂahl pose yoga menggunakan human pose estimation{4]. Hasil pE‘IlE'I]JmIl

dhukhmemqﬂkmhkmam}mgpﬁlﬁﬂﬂmd: dapatkan o
Mﬂpaﬂmgan tingkat akurasi tertinggi pads pose Tadasangimountain pose
schesar 9094

Berdasarkan beberapa penelition yang disebutkan ditas ha'lm.-wak
mfﬁ};himemfokmkm PENETAPAN conypuiter vision pada area kaki khususny
ﬂﬂnm malakukan perhitungan fangkab kaki. Dolam compater vision terdapat

pa framework yang dapat di gunakan untuk k&m object tracking.
Cu_iﬂ]_:l_ﬁ'nrm-urkyung sering di gunakan adalah OpenCI dan MediaPipe karena
kedi}uﬁyﬂ gratis dan bersifat open-source. Selnin ﬂll_'ﬂmpliﬂ'_:_ﬂlﬁﬂ sangat
(region of interest) pada frame video dan selanjutnya akun meprediksi 33 pose key
paint dari ROI[S]. :

Berdossrkan penjelason di atas  MedioPipe. dan OpenCl” merupakan
framework dasar yang s;i:g'at batk untuk digunakan dalam penerapan compurer
vision untuk mendeteksi serta menggambar pipeline pada objek manusia. Besar
sudut pada titik-titikk landmarks Juga dapat dimanfaatkan untuk membangun sistem
abject tracking penghitung langkah kaki pada manusia sama seperii penghitung
gerakan olahraga pads penelitian-penelitian terdahulu. Metode yang okan di
implementasikan adalah dengan cara menghitung besar nilai sudut pada landmarks
area kaki sehingga dapat digunakan untuk menghitung berzpa banyak jumlah



langkah kaki yang terjadi. Maka dari itu penulis tertarik untuk melakukan penelitian
berjudul Object tracking Menghitung Langkah Kaki Menggunakan OpenCV dan
MediaPipe.

Objek berjalan yang di deteksi hanya satu orang,

Data yang di proses berupa hasil video recording,

Gerakan berjalan yang diuji berdasarkan variasi sudut pengambilan video
pada sudut 0%, 457, -45°, samping objek, dan moving. '

7. Parameter vang diuji adalah tingkat akurasi dan sensitivitasnya.
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14  Tujuan Penelitian
Adapun tujusn penelitian berdasarkan rumusan masalsh distss adalah
kit e
. Membuat sistem ohject tracking penghitung langkah kaki menggunakan
OpenCV dan MediaPipe.
2. Melakukan analisis tingkat aku

tas perhitungan langkah kaki

BAB [Il METODE PENELITIAN, didalamnya terdapat tinjauan umum
tentang objek penelitian. analisis masalah, solusi vang ditawarkan. rencana
pengujian dan pengambilan data, serta analisis kebutuhan program.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini menyampaikan tahapan



dan testing yang
apa saja yang penulis lakukan dalam mgaﬂmngkmpw
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