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ABSTRAK

Nilai moral merupakan sesuatu yang dapat digunakan untuk menentukan batas-batas
dari sifat, kelakuan, kehendak, pendapat atau perbuatan yang secara layak dapat
dikatakan benar, salah, baik, buruk. Nilai moral juga dipengaruhi oleh kondisi sosial
suatu Negara atau dalam artian lingkungan sekitar. Namun seiring berjalannya waktu
dengan berkembangnya berbagai teknologi dan digitalisasi selain mempermudah
dalam pertukaran berbagai informasi, mempermudah komunikasi, dan mempermudah
berbagai hal lain. Digitalisasi juga memberikan dampak buruk yang mana dapat
mengakibatkan penurunan nilai moral yang dimiliki oleh generasi penerus bangsa
karena mereka tidak dapat menyaring informasi yang baik. hal ini dibuktikan dengan
banyaknya kasus kriminal yang terjadi di Indonesia terlebih kasus kriminal yang
dilakukan oleh remaja yang tergolong cukup banyak kasus.

Dari alasan diatas peneliti memiliki minat atau ketertarikan untuk menganalisis
terkait nilai moral yang terdapat dalam film Mimpi Ananda Raih Semesta yang mana
di dalam film ini banyak mengandung nilai moral yang baik dan dapat diterapkan
dalam kehidupan sehari-hari. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode
penelitian kualitatif deskriptif. Dengan hasil penelitian bahwa dalam film Mimpi
Ananda Raih Semesta ini mengandung berbagai nilai moral diantaranya yaitu
religius, kejujuran, disiplin, toleransi, kerja keras, demokrasi, rasa ingin tahu, cinta

tanah air, menghargai prestasi, tanggung jawab.

Kata Kunci : Digitalisasi, Film Mimpi Ananda Raih Semesta, Nilai Moral



ABSTRACT

Moral value is something that can be used to determine the boundaries of nature,
behavior, will, opinions or actions that can be properly said to be right, wrong, good,
bad. Moral values are also influenced by the social conditions of a country or in
terms of the surrounding environment. But over time with the development of various
technologies and digitalization in addition to making it easier to exchange various
information, - facilitate communication, and facilitate various other things.
Digitalization also has a bad impact which can result in a decrease in moral values
possessed by the nation's next generation because they cannot filter good
information. this is evidenced by the many criminal cases that have occurred in
Indonesia, especially criminal cases committed by adolescents which are classified as

quite a lot of cases.

From the above reasons, researchers have an interest or interest in analyzing the
moral values contained in the film Mimpi Ananda Raih Semesta which in this film
contains many good moral values and can be applied in everyday life. In this study,
researchers used descriptive qualitative research methods. With the results of the
study that in the film Mimpi Ananda Raih Semesta contains various moral values
including religion, honesty, discipline, tolerance, hard work, democracy, curiosity,

love for the country, respect for achievement, responsibility.

Keywords : Digitalization, Mimpi Ananda Raih Semesta Movie, Moral Values.



