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INTISARI 

 
 

Ketersediaan slot parkir merupakan masalah yang sering dihadapi di kota- 

kota besar terkhusus dalam pusat perbelanjaan. Pengunjung terkadang tidak 

memiliki informasi mengenai ketersediaan slot parkir sehingga ketika memasuki 

area parkir perlu mencari slot parkir yang tersedia. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem monitoring ketersediaan slot parkir berbasis IoT untuk 

meningkatkan efisiensi pengelolaan parkir dan memberikan kenyamanan bagi 

pengguna. Dalam mengatasi masalah ini, metode yang dilakukan dengan 

merancang sistem monitoring yang dapat diakses melalui website oleh pengguna. 

Fitur ini memudahkan pengguna untuk mengetahui area parkir yang masih kosong 

dan terisi. Hasil yang didapat dengan perancangan ini, sistem mampu berjalan 

dengan baik dan menampilkan data sesuai dengan kendaraan yang terdeteksi oleh 

sensor dan ditampilkan pada website secara real-time, sehingga pengguna dengan 

mudah mengetahui informasi area parkir secara cepat. Penggunaan sistem ini 

menghasilkan deteksi kendaraan yang cukup baik sehingga sensor mampu 

mendeteksi masuk dan keluar kendaraan dengan baik dan data ketersediaan parkir 

dapat diperbarui secara real-time dengan sistem yang diimplementasikan 

terintegrasi dengan website memungkinkan pengguna mendapatkan informasi 

melalui website dan memberikan visualisasi yang jelas mengenai slot yang terisi 

dan kosong. 

 

Kata kunci: monitoring slot parkir, sistem monitoring parkir, microcontroller, 

micropython. 
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ABSTRACT 

 
 

The availability of parking slots is a problem that is often faced in big cities, 

especially in shopping centers. Visitors sometimes do not have information about 

the availability of parking slots so that when entering the parking area they need to 

look for available parking slots. This research aims to develop an IoT-based 

parking slot availability monitoring system to improve parking management 

efficiency and provide convenience for users. In overcoming this problem, the 

method is done by designing a monitoring system that can be accessed through the 

website by users. This feature makes it easy for users to find out which parking 

areas are still empty and occupied. The results obtained with this design, the system 

is able to run well and display data according to the vehicle detected by the sensor 

and displayed on the website in real-time, so that users can easily find out parking 

area information quickly. The use of this system produces good enough vehicle 

detection so that the sensor is able to detect the entry and exit of vehicles properly 

and parking availability data can be updated in real-time with the implemented 

system integrated with the website allowing users to get information through the 

website and provide clear visualization of filled and empty slots. 

Keyword: parking slot monitoring, parking monitoring system, microcontroller, 

micropython. 


