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1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi telah membawa perubshan besar di aspek
kehidupan, khususnya bidang seni. Akan tetapi proses untuk menggali minat dan
bakat pada siswa kurang terakomodir di pendidikan formal [1]. Karena kurangnya
integrasi mata pelajaran dﬂnmm#m berbasis proyek dan
pﬂnb&lﬂjamthmhﬁwﬂu siswa sesuni dengan konfeksnya belum menjadi
fokus dalam pendidikan formal. Ustuk it dibutubkan sebuali platform vang
mﬂﬁﬁkﬂlﬂ kﬂn‘tﬁkﬂh@fmﬂ dan zamannya pﬂnﬂjhn digital.

Hmhuumn website aplikasi REMEDIALID di Mpmem uniuk
tkan program yang sudah dijalankan oleh Serrum yang melibat
mmﬂ SMA yung berfokus untuk menggali minat dan bakntnya Elhﬂ mu:un
pengetahimn khususnya di bidang seni yang sesuai konteks di zamannya vaitu

Sistem aplikasi web ini berfokus pads pengembangan web frontend dan
backend. Pengembangan frontend dilakukan dengan React)s dan backend
muwknuEspre:ﬁls karena memiliki dukumenhnmlmgklpﬁn fleksibel
dalam penggunaanya [2]. Metode pengembangan Waterfall seperti Analysis,
Design, Implementation, Tﬂﬁng, I}Eploymenl, ‘Maintenance digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini [3].

Pengembangan web qﬁnﬁiﬂi:tmﬁﬁh manfat yaitu suatu platform
belajar yang di dalamnva terdapat konten yang menarik dan materi yang jelas, serta

terdapat mentor vang berkualitas yang dapat menjelaskan tentang maten supaya
para siswa dapat mengeksplor pengetahuan dengan lebih luas dan terperinei.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan fator belakang vang telah dijabarkan sebelumnya, maoka
rumusan masalah yang diangkat yaitu pengembangan aplikssi website platform



belajar online seni menggunakan Expressls pada aplikasi RemediallD dengan
metode waterfall.

1.3 Batasan Masalah

Adopun batasan masalah agar masalah yang mencakup tidak melebar antara
lain sebagai berikut :

I. Aplikasi ini berfokus p.udtﬁ!m‘pamhe!lm course atau kelas.

2 Pemhhhﬁnplﬂnﬂmmmde Waterfall,

3. Aplikssi Remedialid merpakan hasil dari project SKILVUL di
14 ‘ﬁgum

Tujuan yang diharapkan pada pengembangan qﬂﬁnﬁ ‘wehsite platform
bﬁwuﬁm seni menggunakan Expressls pada apllkmimf,.]ﬂ-dmgaﬂ
m-eh# waterfall adalah untuk membuat sistem yang berbasis digital yang
berkalanjutan dan dapat memberikan pembelajaran konstekstual berbasis provek
‘menjadi sebush aplikasi platform digital.

1.5  FProfil
151 Profil Mitra Magang IT

Skilvul didirikan tahun 2019 sebagai industri digital bidang teknologi
pendidikan. Tekmologi Hdnig ﬂlﬁhi terus men.mghﬂ di perkembangan zaman
modem, untuk itu dibl.lmhhn. temaga kerja denm keterampilan oleh para
perusahaan khususnyn sektor digital. Untuk itu skilval ingin menghentikan
pengangguran kaum muda lhnmnﬁmxbﬁmhmgn keterampilan terutama
untuk talenta teknologi di Indonesia dengan mEmberiein keterampilan digital yang
relevan kepada kaum muda. Kesenjangan Keterampilan yang nyata menyebabkan
tingginya lapangan kerja di kalangan pemuda di Indonesia terutama untuk talenta
teknologi yang disebabkan oleh Kurikulum vang Ketinggalan Tahun dan Guru yang
Tidok Berkualifikasi khususnya pada kursus T1di Sekolah Menengah Kejuruan dan

Umiversitas di Indonesia.
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