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INTISARI 

 

Platform belajar berbasis website adalah sebuah sistem teknologi informasi 

yang dirancang untuk memfasilitasi pembelajaran online melalui internet. Sistem 

ini menyediakan beragam fitur dan alat yang memungkinkan pengajar dan peserta 

didik untuk berinteraksi, mengakses konten pembelajaran, dan meningkatkan 

keterampilan secara efektif. Dalam abstraksi ini, kita akan menjelaskan beberapa 

aspek kunci dari sistem platform belajar berbasis website. 

Platform belajar ini menyediakan antarmuka yang mudah digunakan untuk 

pengajar dan peserta didik. Antarmuka ini dapat berupa halaman web yang 

responsif dan intuitif yang memungkinkan pengguna untuk mengakses semua fitur 

dan konten dengan mudah. Platform ini memiliki sistem manajemen konten yang 

memungkinkan pengajar untuk mengunggah, mengatur, dan membagikan materi 

pembelajaran seperti teks, gambar, video, dan dokumen. Konten ini dapat 

diorganisir dalam berbagai format, seperti modul, kursus, atau pelajaran. 

Platform belajar berbasis website telah menjadi instrumen vital dalam dunia 

pendidikan modern, khususnya selama periode pertumbuhan pembelajaran jarak 

jauh dan online. Dengan menyediakan fleksibilitas, aksesibilitas, dan alat yang 

kuat, platform ini memungkinkan pengajaran dan pembelajaran yang efisien dan 

terjangkau, menghubungkan pengajar dan peserta didik di seluruh dunia dalam 

lingkungan pembelajaran digital yang dinamis. 

 

Kata kunci: website, digital 
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ABSTRACT 

 

Web-based learning platform is an information technology system designed 

to facilitate online learning through the internet. It provides a variety of features 

and tools that allow teachers and learners to interact, access learning content, and 

improve skills effectively. In this abstraction, we will describe some key aspects of 

a web-based learning platform system. 

This learning platform provides an easy-to-use interface for teachers and 

learners. This interface can be a responsive and intuitive web page that allows 

users to access all features and content easily. The platform has a content 

management system that allows teachers to upload, organize and share learning 

materials such as texts, images, videos and documents. This content can be 

organized in various formats, such as modules, courses, or lessons. 

Web-based learning platforms have become a vital instrument in modern 

education, especially during the growth period of distance and online learning. By 

providing flexibility, accessibility, and powerful tools, these platforms enable 

efficient and affordable teaching and learning, connecting teachers and learners 

around the world in a dynamic digital learning environment. 
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