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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Indonesin merupakan salah satu produsen dan eksportir minyak kelapa
sawit terbesar di dunia [1]. Industri minyak kelapa sawit ini memiliki peran vital
dalam perekonomian global. Namun, industri ini menghadapi tantangan signifikan
dalam efisiensi operasional, yung. m pada kualitas produk. pendapatan
petani. dan profitabilitas pq:hlm

Hasil w awmﬂm:uﬂlh satu pemangku kepentingan dalam industn
wEkaphn hm permasalahan utama, m lain pengiriman buah
w sawii dengan fingkat kematangan yang tidsk merata, menyebabkan
penolakan di pabrik dan kerugian bugi petani dan proses sortir yang tidak efisien di
pﬂ%ﬁ‘ﬂ’.ﬁk:ﬁmy‘akﬂya buah belum matang serta keterlambstan pengiriman yung
sulit distasi karena kurangnya informasi detail mengenai penyebabnya. ;
Oleh Tarea itu, dibutikan: sebiah pengembangan aplikasi manajemen
bisnis Mﬂﬂ‘dpﬂi meningkatkan efisiensi dan J-r.__'__"' njutir industr kelapa
sawit. Aplikasi ini dopat membantu memantin kmmm sgbelum panen,
m-etujﬂi.nknn nformasi mengﬂnal pengmman hmhnp:km jamk don waktu
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dan duta di balik layar, mmmm aplikasi berjalan cepat
dan mudah digunakan. Aplikasi mi diharapkan dapat memberikan solusi bagi
perusahaan pengelola sawit. Informasi vang disajikan dalam aplikasi dapat
diperbarui setiap Kali ada kegiatan yang dilakukan, sehingga perusahaan dapat
mengambil keputusan yang tepat berdasarkan data terkini,
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dijelaskan sebelumnya, rumusan
masalah yang akan diangkat adalah implementasi framework Express.js dan Next.js
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Gambar 1.1/ Logo Bangkit
Bangkit didessin untuk mempersiapkan peserta dengan kecakapan (skilly)
yang relevan dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi teknikal Tahun mi Bangkit
kembali menyelenggarakan 3 (tiga) alur belajar multidisiplin - Miehine Learning,
Muobile Dﬁ'ﬁ’nﬂmm‘a" {Android), don Clowd Compuiing. Dengan mengikuti Bangkit,
peserta skan memiliki ‘pengalaman dan lerekspos dengan serba-serbi karir di
industry dan pekerjaan di ekosistem teknologi Indonesia,

Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google
dengan dukungan GoTo, Traveloka. dan DeepTech Foundation. Dengan dukungan
Kampus Merdeka. Bangkit akan menawarkan tempat belajar untuk mahasiswa
Indonesta untuk memastikan mereka relevan dengan Kecakapan yang dibutuhkan
oleh industn pada semester genap, tahun 20222023,

1.52 Deskripst Magang IT
A Bndnng Studi lmlepmdm 1 Clond Camputing
¢. Skema Kegiaton © Chline
d. Durasi Kegiatan
Studi Independen Bangkit Academy 2023 Bacth 2 berlangsung selama 916
Jam, dimulai dari 14 Agustus 2023 hingga 31 Desember 2023.
2. Syarat Keikutseriaan Kegiatan
1. Prasyarat Administratif
a. Warga Negara Indonesia (WNI).
b. Memenuhi ketentuan umum program Studi Independen Kampus
Merdeka poda saat pelaksanaan program.
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¢. Mahasiswa aktif, berasal dari jenjang:
1. D4/S1 semester ST/9/11/13 pada saat program dilaksanakan
{Agustus 2023 - Januari 2024), atau
2. D3 semester 4 atau keatas pada saat program dilaksanakan
{Agustus 2023 - Januari 2024).
d. Tidak mengambil program Kampus Merdeka lainnya pada samt
pelaksanaan program,

 Telah mendapatkan  persetujuan  dose
mynmemNdIMmmm
h. Mengambi &s&smmm
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2. ' Sistem Operast Linux, Windows, atau Mac OS.
3. Terpasang Text Editor Profesional (seperti VS Code,
NotePad++, Sublime Text, Atom)
4. Web browser: Google Chrome
b. Koneksi internet kabel‘wifi yang memadai atau selular minimal
40,
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Tahapan Seleksi

Tahapan seleksi vang dilaksanakan pada program im seperti pada

Tobel 1.1 di bawah ini.

Tabel 1.1 Tahapan Seleksi

Kegiatan Tanggal Desknpsi

Pendaftaran admimstrasi | | 2042023 | Mendaftar pada platform

Bangkit Academy 2023 Bangkit untuk seleksi

Batch 2 di platform administrasi

Bangkit

Pendaftamn Bangkit (4052023 | Mendaftar sebapai peserta

Academy 2023 Baich 2 Bangkit dengan
mengumpulkan Commitment
Letter

Ausesment Test Bangkit | 05/05/2023 | Tes kepribadian dan penilaian

Academy 2023 Bailch 2 pengeiahinn pemrograman

Cloud Computing 05052023 | Tes untuk jalur pembelajaran

Assessment Bangkit Cloud Computing di Bangkit

Academy 2023 Bateh 2

Pengumpulan Berkas 030672025 | Mengumpulkon berkas

Admimnistrasi MBEM administratif sesuai kelentuan
dan Kampus Merdeka

Pendaftaran Bangkit (4/06:2023 | Mendaflar melalui platform

Academy 2023 Baich 2 di Kumpos Merdeks sesum

platform Kampus dengan jalur pembelajaran

Merdeka vang dipilih

Tes Kebhinekaan 2T/062023 | Tes wawnsan calon peserta
MSIB mengenal kebhinekasn
Negara Indonesia

Pengumuman lolos di 10/07:2023 | Pengambilan program

Bangkit Academy 2023 melalui platform Kampus

Batch 2 Merdeka

Konfirmasi Data Peserta | 21/07:2023 | Proses registrasi ulang untuk

Bangkit Acadenyy 2033 konfirmasi data dan Letter

Batch 2 of Acceptance




-Kickstart your tech career
with Bangkit
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