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INTISARI 

 

Industri minyak kelapa sawit di Indonesia merupakan salah satu pilar 

penting dalam perekonomian nasional, namun menghadapi tantangan signifikan 

dalam efisiensi operasional. Permasalahan seperti pengiriman buah kelapa sawit 

dengan tingkat kematangan yang tidak merata, proses sortir yang tidak efisien di 

pabrik, serta keterlambatan pengiriman akibat kurangnya informasi detail, 

berdampak negatif pada kualitas produk, pendapatan petani, dan profitabilitas 

perusahaan. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi manajemen bisnis 

berbasis teknologi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Aplikasi ini dibangun 

menggunakan kerangka kerja Express.js dan Next.js, yang memungkinkan 

penanganan logika bisnis dan data secara efisien, serta memastikan aplikasi berjalan 

cepat dan mudah digunakan. 

Fitur utama aplikasi meliputi pemantauan kematangan buah kelapa sawit 

sebelum panen menggunakan teknologi pengolahan citra, informasi pengiriman 

yang terintegrasi dengan perhitungan jarak dan waktu tempuh, serta integrasi data 

karyawan dan lahan sawit untuk memudahkan manajemen operasional. Aplikasi ini 

juga dilengkapi dengan sistem pembaruan informasi secara real-time, sehingga 

perusahaan dapat mengambil keputusan yang tepat berdasarkan data terkini. 

Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan solusi komprehensif bagi 

perusahaan pengelola sawit dalam meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi 

kerugian akibat buah ditolak, mengoptimalkan proses sortir di pabrik, dan 

meningkatkan transparansi dalam manajemen pengiriman. Dengan demikian, 

aplikasi ini berkontribusi dalam meningkatkan kualitas produk, pendapatan petani, 

dan profitabilitas perusahaan, serta mendorong keberlanjutan industri kelapa sawit 

di Indonesia. 

Kata kunci: Efisiensi Operasional, Manajemen Bisnis, Express.js, Next.js, 

Informasi Pengiriman.  
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ABSTRACT 

 

The palm oil industry in Indonesia is an important pillar of the national 

economy, but faces significant challenges in operational efficiency. Issues such as 

the delivery of oil palm fruits with uneven maturity levels, inefficient sorting 

processes at the mill, as well as delivery delays due to lack of detailed information, 

negatively impact product quality, farmers' income, and company profitability. 

This research aims to develop a technology-based business management 

application to overcome these problems. The application was built using the 

Express.js and Next.js frameworks, which enable efficient handling of business 

logic and data, and ensure the application is fast and easy to use. 

The main features of the app include monitoring the maturity of oil palm 

fruits before harvesting using image processing technology, integrated delivery 

information with distance and travel time calculations, as well as integration of 

employee and land data to facilitate operational management. The application is 

also equipped with a real-time information update system, so that companies can 

make the right decisions based on the latest data. 

It is expected that this application can provide a comprehensive solution for 

palm oil management companies in improving operational efficiency, reducing 

losses due to rejected fruit, optimizing the sorting process at the mill, and 

increasing transparency in delivery management. Thus, this application contributes 

to improving product quality, farmers' income, and company profitability, and 

encourages the sustainability of the palm oil industry in Indonesia. 
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