| I:l Al 12T

1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini;
Bagaimana cara untuk mengimplementasikan serialize-class untuk  desain
penvimpanan game "Urban Weapon Strike"?



L3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada:
1. Menggunakan teknik serialize-class dalam desain penyimpanan data.
2. Pengujian yang dilakukan nanti adalah performa permainan saat menyimpan
nembuka data, besar data player yang
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