BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Perkembangan industri 3D animasi telah mengalami lonjakan yang
signifikan dalam beberapa dekade terakhi

1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:
Bagaimana membuat Pembahasan Modeling Environtment dan Properti Adat
Suku Manggarai Pada Project "The Etnics” ?



L3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah. maka penulis
1. Konsep yang digunakan pads penelitian kali ini adalsh Film Pendek Animasi
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