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INTISARI

Belik Sumilir merupakan desa wisata yang bertempat di Widoro
Bangunharjo Sewon Bantul. Tempat wisata ini masih sangat baru, bahkan belum
lama ini baru melalukan soft launching mereka dan kami ingin membangun website
sistem informasi untuk Desa Wisata ini. Karena tempat ini sering dijadikan tempat
acara untuk komunitas lokal maupun acara desa, kami ingin membuat website yang
berguna untuk mengelola acara - acara tersebut. Selain itu kami juga ingin
mempersiapkan website yang dapat digunakan saat grand launching dan dapat
digunakan untuk pertiketan dan informasi belik sumilir. Metode yang kami gunakan
untuk penelitian ini adalah metode scrum. Kami menggunakan metode ini karena,
metode ini lebih fleksibel dan juga mudah beradaptasi kepada perubahan kebutuhan
pengguna. Dimulai dengan wawancara hingga pengujian akan kami lalukan dengan
bertahap dan juga komukatif. Hasil dari penelitian ini kami harapkan dapat
membantu pengelola Belik Sumilir dalam mengkoordinir acara, maupun
mempersiapkan Desa Wisata ini untuk Grand Launching, sehingga para calon

pengunjung dapat lebih mudah mengakses informasi Desa Wisata tersebut.

Kata kunci: Desa, Wisata, Informasi
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Abstract

Belik Sumilir is a tourist village located in Widoro Bangunharjo Sewon
Bantul. This tourist attraction is still very new, in fact they recently had their soft
launch and we want to build an information system website for this Tourism Village.
Because this place is often used as an event venue for local communities and village
events, we want to create a website that is useful for managing these events. Apart
from that, we also want to prepare a website that can be used during the grand
launching and can be used for tickets and information on buying souvenirs. The
method we use for this research is the scrum method. We use this method because
it is more flexible and also easy to adapt to changing user needs. Starting with
interviews and ending with testing, we will proceed in stages and also in a
communicative manner. We hope that the results of this research will help the
management of Belik Sumilir in coordinating events, as well as preparing this
Tourist Village for the Grand Launching, so that potential visitors can more easily

access information about the Tourist Village.

Keyword: Village, Information, Tourism
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