BAB Y
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses perancangan desain konsep yang telah peneliti lakukan,dapat
disimpulkan bahwa penelitian ini berhasil mencapi tujuan-tujuan yang telsh
ditetapkan, yaitu ;

| Proses perancangan pada interpretasi desain konsep pada karakter dilakukan
dengan cara melakikan una.hnthhdlphgl Karakter marksman yang menjadi
objek penelitian yaitu Miya (Mobile Legend : Bang Bang), Ashe (League of Legend
W-;Hlliﬁ} dan Tel*annas (Arena of Valor) untuk ka perbandingan hasil
berupa interpretasi desain konsep.proses Interpretasi m.dudmhﬁm¢m
m Character Profiline, Chardcter .ﬂt’ﬂ!ﬂﬂ don ﬂumﬁh Designing

)':ﬂm mnganalms tiga karakter objek untuk memperoleh poin inferpretasi
2 Interpretasi dari ketiga karakier menghasitkan klasifikasi poin interpretasi sebagai
acuan mmm:an perancangan konsep desain karakter Natsu yang terdini
atas acunn penentuan klasifikasi fsik Enmktmepe:ﬁ-ymh:;m. latar belakang,
kmap kekuatan .pemilihan senjata dan tipe skill yang m:.ﬂlkn;]:ada hasil
angan desain konsep dari karakter Natsu merupakan hasil dari
pmm mm pada mﬁtla.n ini dan h}ﬂ}_ﬁahns secara lengkap

3 Hasil dari proses Evaluasi perancangan menunjukan kesesuaian antara rancangan
desain konsep dengan poin hasil himf ﬁgnubjﬂr karakter marksman yang
telah di analisis pada penelitian ini dan juga parameter perancangan.pengonsepan
ide karakter yang telah dibuat.

4. Hasil dari uji kelayakan dengan menggunakan metode likert memmjukan bahwa
konsep karakter Natsu memperoleh persentase nilai pada parameter 79.75% lotar

belakang, nilai 82,8% pada parameter desain karakter dan nilai 82.58% pada
parameter desain konsep skill, dan nila: 81,.9% secarn total.
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5.1 Saran
selanjutnya  dalam pengembangan ke tahap rancangan desain  secara
3D.diharapkan bagi peneliti selanjutnya yang berada di divisi konsep art 3D
dapat merealisasikan wujud fisik kedalam visual 3D modelling.
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