BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kereta opi merupakan salah satu mods transportasi yang sangat penting di

Indonesia, baik untuk angkutan penumpang maupun barang. Dengan jaringan yang
luas dan keberagaman jenis kereta api, nroda transportasi ini memilikd peran krusial
dalam mendukung mobilitas dan perekonémian nasional, Namun, representasi
visual kereta api Indongsia masih tesbatas dan sering kali kurang menarik dalam
media promosi dmpmdidlkm . . .

Banyak materi promosi dmn edukasi tentung kercta apt Indonesia yang masih
nmngﬂmﬂh.n gambar 2D stay model 3D sederhana yang kurang menarik dan
ﬁ:ﬁmhlﬁf[i] Hal ini mengurangi daya tarik dan efektivitas. media promosi.
FMMLM terus mencar cara untuk mmrﬁmm Madel 3D
ﬁ:,q&ppﬁa dari kereta api Indonesia dopat menjadi solus: nﬁmfunmkjﬁmyang
lebih menarik dan interaktif, meningkatkan daya tarik visual dan pesan yang
P

Selain itu, dokumentasi dun pelestarian desain seria sejarah kereta api Indonesia
melali mode] 3D dapat menjai alut eduksi yang efektifbagi generasi mendatang.
Model vang detail dan akurat dapat membantu dafam pembelsjaran yang lebih
mendalam dan menyelurub. Obyek penelitian wm kereta api Indonesia,
Lhusm]mﬁn&hﬂ:qﬁpmmvang sen.ng«lﬁgmnhndujam Jaringan kereta

api naﬂﬂﬂ&.’.ﬂtﬂmw fokus adnllhjﬁﬂﬁgmla yang memiliki nilai
sejarnh dan penggunaan yang mgml'kun dalam 'qupﬂum schari-hari. Proses

penelition melibatkan pengumpulan data vlml_ 'Jmil'lm foto-foto kereta api
tersebut, baik vang diambil langsung maupun dari sumber terpercayva.

Penelitian ini bertujuan umtuk mengonalisa desain dan struktur kereta opi
Isecara detail, merancang model 3D high pofy kereta api  yang akurat dan
mendetail. serts menghasilkan output model 3D yang dapat digunakan dalam iklan
komersial untuk meningkatkan daya tarik dan efektivitas promosi. Hasil akhir dan
penelitian ini diharapkan depal menjadi contoh inovatif penggunaan model 3D



dalam iklan komersial. Dengan model 3D yang berkualitas tinggi, diharapkan dapat
meningkatkan apresiasi masvarakat terhadap moda transportasi ini  dan
memperkenalkan teknologi visualisasi modern dalam berbagai aplikasi.

1.2 Perumusan masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, perumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:




1.4 Batasan Masalah
Agar penulisan tugas akhir ini lebih terarah, maka penulis skanmemberikan
batasan masalah yang akan dibahas sehingga hal ini tidak menyimpang dari tujuan
yang hendak dicapai vaitu :
1. Model 3D yang dikembangkan mencakup detail interior dan eksterior kereta
2. Uji coba penggunaan model 3D dalam media promosi dilakukan melalui
3. Model yang digunakan dalanypenelitian ini adalah lokomotif CC206 dari
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