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INTISARI 

 

Mining atau menambang cryptocurrency merupakan suatu kegiatan yang 

dilakukan untuk mendapatkan mata uang virtual, tetapi cara untuk mendapatkannya 

tidak menggunakan alat-alat berat pertambangan asli melainkan menggunakan 

komputer dengan spesifikasi komputasi yang tinggi. Alat yang biasa digunakan 

untuk menambang cryptocurrency yaitu VGA (Video Graphics Adapter). 

Permasalahan pada pembahasan penelitian ini adalah kurangnya informasi detail 

mengenai VGA yang tepat sebagai alat Mining cryptocurrency. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan aplikasi yang menyediakan informasi berupa 

detail VGA yang paling tepat dan efisien untuk Mining cryptocurrency yaitu 

Ethereum dan Ethereum Classic, sehingga orang awam hingga ahli dalam 

melakukan Mining bisa mendapatkan keuntungan yang maksimal. Penelitian 

skripsi ini menggunakan metode Multi-Criteria Decision Making (MCDM). Hasil 

yang diperoleh yaitu sistem berhasil menghitung menggunakan metode Simple 

Additive Weighting (SAW) dalam memprediksi VGA terbaik yang akan digunakan 

untuk mining sesuai dengan kriteria yang telah ditentukan yaitu hashrate, watt 

usage dan harga. Dengan adanya sistem pendukung keputusan ini akan 

mempermudah calon pengguna untuk mempertimbangkan dalam memilih VGA 

mining. Dengan menggunakan SAW, pengambil keputusan dapat dengan jelas 

melihat alternatif mana yang unggul dan melakukan pilihan yang lebih terinformasi. 

 

Kata kunci: Mining, cryptocurrency, VGA, SAW  
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ABSTRACT 

 

Mining, or cryptocurrency mining, is an activity conducted to obtain virtual 

currency. However, this process does not involve using heavy mining equipment 

but instead relies on computers with high computational specifications. The tool 

commonly used for mining cryptocurrency is the VGA (Video Graphics Adapter). 

The issue addressed in this research is the lack of detailed information about the 

appropriate VGA for cryptocurrency mining. This research aims to develop an 

application that provides detailed information on the most suitable and efficient 

VGAs for mining cryptocurrencies like Ethereum and Ethereum Classic, so that 

both novices and experts in mining can achieve maximum benefits. This thesis 

research employs the Multi-Criteria Decision Making (MCDM) method. The 

results indicate that the system successfully calculates using the Simple Additive 

Weighting (SAW) method to predict the best VGA for mining according to the 

specified criteria, which are hashrate, watt usage, and price. This decision support 

system will facilitate potential users in considering and choosing the best mining 

VGA. By using SAW, decision-makers can clearly see which alternatives are 

superior and make more informed choices. 
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