BAB1
PENDAHULUAN

1. 1 Latar Belakang

Teknolog komputer telah mengalami perkembangan vang sangal pesat sejak
awal kemunculannya. Perubahan ini felab mengubah cora kite bekerja,
berkomumkasi, dan tm'!gala.ni knh@mpﬂnﬂahq Untuk memahami dampak
dari perkmbmngﬂl teknologi m_pmﬁﬂg untik meninjau kemajuan dari
zaman ke gzaman Perkembangan teknologi komputer semikin pesat. hal ini

berdampak pada produksi merk, mode! dan spesl.ﬁkui’imgﬂnﬂ-hhmutcr seperti
'EEA fﬂd‘q:u Crrapiics Adaper) s.emakm banyak, ’Hﬂ'm Adaprer (WGA)
 salath satu pencapaian penting dalam sejarah perkembangay
kmb;lﬂﬂt khususnya dalam hal tampilan visual. VGA m mujﬁ wstandar
penting dalam pengembangan kartu grafis dan tampilan kﬁw mﬂ
evolusi VGA memberikan wowasan mengenai kemajuan dalam teknologi grafis
dan dampaknya terhadap industri komputer. Sast ini kebanyakan VGA digunakan
aleli penggunanyn untuk menambang eryptocurrency afat bigsa disebit Mining.

Cryptocurrency, atau kripto merupakan mediz pertukaran altematif yang
MI‘I dengan pertimbangan keamanan, tm.nﬁm ﬂ eﬁ;lﬁﬁhlﬂs biaya.
I'ﬁ.-'lnla uang digital adalah m digital dari nilai yang hjndih:bus dengan
hm&ﬂﬂrmm an digital Ml nilai tﬂnhntﬁm di denominasi dalam
legal tender: Misalnya. Pmﬂuf ‘dan e-money (mota wang digital) vang dapat
didenominasi berdasarkan mats uang fiat dan mﬂiﬁlﬁr ekonomi ril, dan mata
uang digital yang tidak dapat didenominasikan dalam legal tender disebut mata
wang virtual.[1]

teknolom

Mining crvptocurrency sendirl merupakan proses yang dilakukan oleh miner
untuk mencari blok baru sehingga tercipta rantai Mock yang disebut Mockchain.
Setiap blok yang ditemukan, miner akan mendapatkan reward berupa codn yang
ditambang. contohnya bitcoin dan ethereum. Mekanisme mining cryptocurrency di
blockchain dilakukan dengan supercomputer yang difasilitasi GPU, FPGA atau



ASIC dengan menggunakan script tertemtu pada jaringan BTC/ETH dalam
menemukan biok-blok baru vang memuat crypto untuk mendapatkan reward.[2]

Banyaknya jenis VGA vang bermunculan dipasaran membuat pengguna yang
ingin memulai Mining cryptocurrency bingung memilih spesifikasi yong tepat.
Km tidak semuanya VGA yang dirilis oleh Eﬂﬁ'mﬂl VGA bisa untuk Mining
erprocurency. Jugn VGA yang te saran dengan harga mahal dan
spesifikasi tinggi tid Mining cryptocurrency
karena adanya

1.3 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari pembuatan laperan sk enyajikan infomasi Video

Graphics Adapter secara mendetail dalam ].Eltﬂ:l'l.ﬁhm sebuah Mining rig sesuai
kebutvhan pengguna,



1.4 Batasan Masalah
Untuk mempersempit pembahasan pada skripsi ini, maka dibumt batasan-
batasan sebagai berikut:

a) Penelitian ini tidak mendalam, sebatas pembuotan tools sederhana untuk
mr.mmpdkmh:fimmnmkﬂmtnhmpﬁimum

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika penulisan.
Bab 11 Landasan Teorl

Landasan teori ini berisi hasil penelition sejenis yang sudah pemnah
dilakukan sebelumnya, teori penunjung, referensi berupa buku, jurnal, dan
laporan skripsi/tesis yang dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah. Teori-
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dibuat.
Bab 11T Metodologl Penelitian

Metodologi penelitian ini berupa penjelasan mengenai metode penelitian
yang digunakan untuk memahami dan mengexplorasi obyek penelitian, hasil
observasi / pengumpulan data, masalah yang terdapat pada obyek. dan
gam]]lrm Mum proye atau f',ill h.l[lﬂﬂl Rﬁm Alur
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