BABI

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah

Forum Kewirausahaan sosial adalab forum yang bergerak dalam bidang
sosial nomun bem tasi profit
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mian masyarakat masih
m informasi yang bersifat

wsnnimgnldlmkmdmmlmtuimbmhnmﬁnmmchm gambaran akan
kebersdaan forum tersebut. Penyampaian informasi tersebut meliputi penyampaian
visi, misi dan bentuk bentuk kegiatan yang ada dalam Forum Kewirausahaan Sosial.
Akan tetapi keterbatasun sumber daya manusia yvang mampu membuat video



[}

motion grafik dalam penyampaian informasi ini menjadi kendala, untuk itu penulis
mengambil penelitian dalam bidang ini.

Pada pembuatan skripsi vang berjudul “Pembuatan Media Promos: Dengan

Teknik Motion Graphic Pada Forum Kewirausshaan Sosial”, penulis akan

b. Durasi video yang akan ditampilkan | menit.

c. Video ini akan ditayangkan pada penyuluhan yang diadakan oleh
Kemenkop ataupun DISPERINDAGKOFTAN baik di tingkat Provinsi
maupun kabupaten stau kota.



d. Video ini berupa animasi 2D dengan menggunakan teknik mation
graphic.

e Video ini digunakan untuk memperkenalkan keberadaan Forum
Kewirmsahaan Sosial.

Dikemas dengan format

Dalam menyelesatkan penelitian ini, penulis. melakukan penelitian,
mengambil dan mengumpulkan data sesuni dengan masalsh yang akan dibahas,



Beberapa metode penelitian ini akan dipakai dalam mendukung aktivitas penelitian
adalah sebagai berikut.

Lol Metode Pengumpualan Data

Dalam mendukung keakuratan dan kebenaran data maka peneliti

.......

dihadapi serta informasi melalui sumber — sumber yang akurat dan
majalah . internet dan tulisan ilmiah.



Le.2 Metode Anallsis

meliputi
a.  Kebutuhan Fungsional
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kebutuhan yang berhubungan

1.6.4 Metode Pengembangan

Penalifi mengmumalcan wetode. pengembangan: dengper melakukan tnhupay
produksi yang meliputi pembuatan animasi 2D . Setelah itu, model selanjutnya



adalah tahapan pasca produksi yang meliputi review hasil editing, pemberian sound
effect hingga tahap finishing berupa rendering.

1.o.5 Metode Testing

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab inl menjelaskan tentang analisis perancangan video infografis,
perancangan pembuatan video berdasarkan rumusan masalah yang ada



BABE IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas bagaimana video digunakan dan apakah berfungsi
dengan baik serta bagaimana memaparkan hasil tahapan-tahapan penelitian.

BABY PENLTUP
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