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MOTTO 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama kesulitan ada 

kemudahan." 

(Q. S. Al-Insyirah: 5-6) 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

(QS. AL-Baqarah: 286) 

“Tidak masalah seberapa lambat kamu berjalan asalkan kau tidak berhenti” 

 
-Confucius- 

 
“Mungkin kita nggak akan pernah tahu apa yang terjadi sama hidup kita kedepannya tapi 

apapun itu yang terjadi hidup mesti jalan terus “ 

-Film Forrest gump- 
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INTISARI 

 

Industri peternakan ayam khususnya pada ayam broiler terus berkembang seiring 

dengan meningkatnya permintaan daging ayam tentunya untuk meningkatkan efisiensi 

operasional dan kesejahteraan ayam penerapan teknologi Internet of Things (IoT) telah menjadi 

pendekatan yang menarik Proyek ini bertujuan untuk mengimplementasikan sistem monitoring 

berbasis IoT di kandang ayam broiler. 

Sistem ini menggunakan NodeMCU ESP8266 sebagai platform IoT utama dengan 

sensor DHT22 untuk memantau suhu dan kelembaban serta Arduino IDE untuk mengontrol 

dan memproses data servo motor dan relay digunakan untuk otomatisasi pengaturan suhu dan 

pemberian pakan secara otomantis kemudian data yang terkumpul dari sensor-sensor ini 

diproses secara real-time untuk memantau kondisi lingkungan kandang termasuk suhu, 

kelembaban dan kebutuhan pakan ayam sistem ini juga terhubung ke platform Blynk yang 

memungkinkan pemantauan dan kontrol dari jarak jauh melalui aplikasi mobile. 

Penerapan teknologi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional 

peternakan kemudian dapat mengurangi risiko kegagalan panen akibat kondisi lingkungan 

yang tidak stabil serta meningkatkan kesejahteraan ayam dengan memastikan kondisi 

lingkungan yang optimal. Dengan demikian proyek ini tidak hanya berpotensi meningkatkan 

hasil produksi tetapi juga memperbaiki manajemen dan monitoring dalam industri peternakan 

ayam broiler. 

Kata Kunci: Internet of Things, IoT peternakan ayam, NodeMCU, ESP8266, DHT22, Blynk, 

Servo 
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ABSTRACT 

 

The chicken farming industry, especially broiler chickens, continues to grow along with 

the increasing demand for chicken meat, of course to improve operational efficiency and 

chicken welfare, the application of Internet of Things (IoT) technology has become an 

interesting approach. This project aims to implement an IoT-based monitoring system in 

broiler chicken cages. 

This system uses NodeMCU ESP8266 as the main IoT platform with DHT22 sensors 

to monitor temperature and humidity and Arduino IDE to control and process servo motor 

data and relays are used to automate temperature settings and automatic feeding then the 

data collected from these sensors is processed automatically real-time monitoring of cage 

environmental conditions including temperature, humidity and chicken feed requirements. This 

system is also connected to the Blynk platform which allows monitoring and control remotely 

via a mobile application. 

The application of this technology is expected to increase the operational efficiency of 

livestock farming and then reduce the risk of crop failure due to unstable environmental 

conditions and improve chicken welfare by ensuring optimal environmental conditions. Thus, 

this project not only has the potential to increase production yields but also improve 

management and monitoring in the broiler chicken farming industry. 

Keywords: Internet of Things, IoT chicken farm, NodeMCU, ESP8266, DHT22, Blynk, 

Servo 


