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1.1  Latar Belakang

Perguruan tinggi memiliki peran penting dalam melaksanakan Tri Dharma
Perguruan Tinggi vang mencakup pendidikan, penelitizn, dan pengabdian kepada
masyarakat. Dalam pelaksanaan kegiatan tersebut, terdapat kewajiban pajak yang
harus dipenuhi oleh perguruan tinggi disntaranya Pajak Penghasilan (PPh) dan
Pajak Pertambahan Nilsi (PPN). Pemahaman yang baik mengenai kewajiban pajak
perpajakan yang herlaku [1]

‘Dalam proses pengelolaan laporan pajak. Direktoral Perencanaan dan
w Umversitas Anikom - masih her@ﬁrﬁtﬁc_pﬂi—k Wﬂ google
spreadsheet, Seperti mengeollect, menghitung, mcmhn}*ﬂ'ﬂm}:ﬁﬂhpﬁﬁqnpﬂjak
penghasilan. Penghasilan pajak berdasarkan Tri Dharma disntiranya honorarium
biding pengajaran, honorarium bidang penelition dan Abdimas. Namun
penggunamn  google spreadsheet  dalam - pelaporan  pajak  mesimbulkan
ketidakefisienan vang berdampak pada laporan i:eg;nlnnmh

 Oleh karena itu, Direktorat Perencanaan dan Kesangan mempunyai solusi
untuk mengembangkan sistem aplikasi berbasis web.nmpmnemblxinn peluang
kepads mahasiswa untuk dapat berkontribusi dalam pengembangun aplikasi
pengelolaan mmd.h& prosedur magong. Apﬁlm yang akan dikembangkan
bemnama One Callecting Agent (OCA), aphkaﬂ ﬂmﬁemhangkm dengan fitur
pengintegrasian dan otomatisssi proses pengumpulan, pengelolaan. dan pelaporan
perpajakan.

Pengembangan aplikasi nkan difokuskan pada pelaporan pajak bagian
agent. Dengan adanya aplikasi pengelolamn pajak berbasis websire, diharapkan
dapat membantu pihak Direktorst Perencanasn dan Keuangan dalam proses
pengelolaon laporan pajak. Serta dapat mempermudah pada saat monitoring dan
manajemen laporan kegiatan pajak di setiap proses yang dilakukan oleh Satuan
Kerja.
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1.2 RKumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telsh dijabarkan sebelumnya, maka
rumusan masalah vang dizngkat yaitu Bagaimana pengembangan dan implementasi
Aplikasi One Collecting Agent (OCA) yang sesuai dengan kebutuhan user.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada pmgcmbm;mﬁm Cne Collecting Agent (DCA)

adalah sebagai bemlut:

|, Permasalahan yang dieliti mencakup proses pengumpulan penghasilan tidak
terattr dan pelaporan pajak penghasilan alas entitss pemotong  Yayasan
 Amikom Yogyaknrin

2. thl[m:gun’mngqu]kﬂsl meliputi Ia\rulﬂn:mwm dari registrasi
“wajih mnk olah penghasilan terkait PPh21,PPh23.PPhd{2) dan inventarisasi
w PPh(2) terhadap wajib psjak Yayasan Amikom Yogyakarta.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Typescript dan Node JS, aplikast
}*m;ﬁmgm berbasis websile .

4. Metode pengembangan diterapkan Rapid Application Development (RAD)
dengan batasan kontribusi pada tahapan pengembangan dan implementasi.

14 Tujuan
ﬁmdﬁmhﬁmﬁhhmengmmmmmauk berupa aplikasi
website yang dapat membantu dalam proses pengumpul

penghasilan,

dan pelapornn pajak

1.5 Profil
1.5.1 Profil Mitra Magang IT

Logo Direktorat Perencanaan dan Keuangan, memberkan gambaran visi,
misi, dan nilai-nilai yang dijunjung tingg oleh mstansi. Gava vang ditampilkan
cenderung ke bentuk stabilitas yang terdapat unsur spiritual dan dalam segi warna
menumjukkan sebush sociability, kepercayaan, den kejujuran dan inovasi.
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Gambar 1. | Logo Direktort Pﬂl’ﬂpﬁmﬂm dan Keuangan

Direktorat Eﬂm.tmm dan Keuangan m‘ullknn dirckiorat di bawah

pimpinan Wakil Rektor 2 hﬂnﬂ Perencanann, Administrasi dan Keuangan yang
hertanmjhwabdﬂmhlmm dan pengddmn 'ﬁ;ungm Universitas
AMIKOM Yogyakarts yang memiliki visi dan mish sebagai berikut:

L.

Menjadi bagian keuangan yang menjunjung tinggh nifab-nilaf Kejujuran untuk
berperan  aktif dalam mendorong terwujudnya tata kelola keuangan
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta yang akuntabel. &
Menjadi Bagian Keuangan yang akuntabilitas dan transparansi keuangan serta
menuji - pemingkatan kualitas pelayanan pembayaran mahasiswa i
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta. b

. Menjadi Bagian Keuangan vang akuntabilitas terhadap sistem transaksi. sistem

p’éiilbukua.n dan pr:lupnmu.

5 mmmm peln}munpmﬂm}'mn mahasiswa.

Melaksanakan fugas pengelolaan l:mgutiﬂﬂ efektif dan efisien demi
terciptanya tata kelola dan manajemen UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta
vang efektif.

Melaksanakan urusan dan layanan administrasi bidang keuangan, meliputi
pengelolaan keuangan baik yang bersumber dari Anggaran Pendapatan dan
Belanja dari internal UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta dan eksternal
{maupun sumber lain).



Misi
I. Melaksanakan don meningkatkan mutu pelavanan pembayaran mahasiswa.

2. Melaksanakon tugas pengelolaan kevangan secara efektif dan efisien demi
terciptanya tata kelola dan manajemen UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta
vang efektif.

. Melaksanakan Urusan dan layanan a

Ermative Bcanamy Pk 0

Gambar 1. 2 Struktur Organisasi DPK




1.5.3 Deskripsl Magang IT
1. Bidang Magang
Dalam pelaksanaan magang yang dilakukan bidang yang diambil adalah
pengembangan web dan aplikasi, di mana magang dilakukan dengan tim
pengembang untuk merancang. me |e. menguiji, dan meluncurkan aplikasi
website. Dengan deskrips
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‘Gambar |_3 Skema Kegiatan Magang

Kaguunmm lirencanakan berlangsung selama kurang lebih 4 bulan
atm 13 mmggu, m skemn kegioton secarn efffore dan’ online. Pada

hm yang akan dilakukan pemberian .ﬂnhn dan laporan proyek akan
dilakeukun secara offfine dan untuk pengerjaan proyek wieem anline.
Buﬁntmcmpﬂm deskripsi skema magang yang akan dilakukan.
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‘Minggu 1 > Orientasi dan Pengenalan

Pengennlan tempat instansi magang. strukiur organisasi. pengenalan tim

- magang dan tim [T.
- g 2 Observasi dan Pembelajarmn

Mempelajari terkait teknologi. teknik. dan metode serin mempelnjari
dokumen-dokumen yang berkaitan dengan pembuatan detabase dan
hbnﬂ!mpmggﬂﬂ uer untuk aplikasi yﬂgﬂ.ﬂ d]imnhhgkm

Minggu 3 - 4 Pengerjaun Proyek (Analisis)

Menganalisis mengenai perencanaan proyek, analisis kebutuhan, membuat
desain sistem, rancangan daiabase, }ynghnﬂin dilanjut dengan desain
tampilan.

Minggu 5 - 12 Pengerjaan Proyek (Desain, Pengembangan, dun Testing)
Membuat desain tampilan. vang kemudian dikembangkan ke dalam code,
dan selanjutnya dilakukan pengujian sistem.

Minggu 13 Penyelesaian dan Penilaian

Presentasi proyek magang kepada instansi, dan pemberian nifai dan
mentor kepada anggota magang,



. Mimggu 14 Penutupan
Ringkasan kegiatan magang dan penverahan aplikasi ke instansi magang.

4. Durasi Kegiatan
tebih seluma 6 bulan stau | semester. Berikut merupakan penjelasan mengenai
kegiatan apa sajn yung dilakukan selama proses magang dan durasi yang
diperlukan:

3. Pengerjuan Proyek (Analisis) 4 Minggu
. Manhmpmnmnm[my&,sgpaﬁmmtuhnmjmmmg
lingkup atau batasan-batasan dalam pengembangan proyek.
» Pengumpulan kebutuhan dengan melakukan wawancara dan survei
dengan pemangku kepentingan.



 Analisis kebutuban dengan mendokumentasikan dan menganalisis
kebutuhan yang telah dikumpulkan.
4. Pengerjaan Proyek (Desain, Pengembangan, dan Testing) 12 Minggn
« Membuat tampilan desain sistem berdasarkan kebutuhan yang telah
Lhnhuuﬁmmmm
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