BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mada era revolusi industn 4.0, perkembangan serta pemanfastan teknolog
semakin diminati oleh berbagai kalangan baik ite individu stavpun organisasi,
Pemanfaatan teknologi tersebut antar lain digunakan sebagai sarana pemunjang
dalam meningkatkan efésiensi dan efektivitas kegiatan schari-hari. Hal ini juga
berlaku pada lembaga pendidikan yﬁnm Lw-mdimn p[lda saat ini
dituntut ﬂuk'lhum[_m akar
dan komunikasi, mlﬂ:.nhnqrum Sistem IniumMJM{SIM} i

Er informasi digital telah membuat sisfem mﬁ:ﬁm ‘manajemen sekolah
lm menjidi pondasi utama bagi lembaga peru:hdlhn dalam mengatur berbagai
aspek kegigtan mereka dengan efisien. Pengelolaan dan penggunaan sistem
informasi manajemen pendidikan tidak dapat dipisshkan dari aktivitas pendidikan
:&u senﬂnm it terknit proses belajar mengajar maupun dar awal siswa dan
guru 1tmm1ﬂa]a.m sekolah dan keluar juga dari mhnlah itu. [2] Integrasi data
dalam sistem imi menjadi kunci utama dalam memastikan bahwa nformasi yang
dipertukan untuk pengambilan keputusan tersedia secara tepat waktu dan akurat.
Demmnp MWmmgkmmm mmka.n suatt
perchpmdmm qﬁkﬁmﬂesmn [3]

Sistem Informasi Manajemen Sekolah *rupuiﬁu (SIMASTER) dirancang
untuk memperkuat integrmsi data di Sa.udjk‘llm Integrasi data menjadi
kebutuhan penting karena data vang dihasilkan dari berbagai platform sekolah
sering kali tidak terhubung secara konsisten. Ketidaksesuaian format data ini dapat
menyebabkan masalah dalam pengelolaan informasi yang tepat dan akurat. Oleh
karena itu, dibutuhkan suate sistem yang mampu mengintegrasikan data dari
berbagai sumber ngar dupat digunakan secara optomal.

Manfaat dari implementasi SIMASTER yang berfokus pada infegrasi data
meliputi peningkatan efisiensi operasional. penyediaan informasi vang lebih skurat,
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dan kemudahan akses data secara real-time. Dengan integrasi data yang baik,
sekolah dopat mengambil keputusan dengan cepat dan tepat, yang pada akhimya
gkan meningkatkon  kualites pendidikan dan  mangjemen  sekolah  secar
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1.4  Tujuan

Tujunn dan penelitian ini adalah untuk memngkatkan kualitas integrasi data
dalam aplikasi Sistem Informasi Manajemen Sekolah Terpadu [SIMASTER) di
SANDIKTA Bekasi. Peningkatan ini dilakukan dengan menerapkan metode black
box testing oleh quality assurance untuk memastikan bahwa integrasi data di
SIMASTER SANDIKTA berjalan dengan baik. Proses ini diterapkan dalam setiap
tuhapan sprint, di mana setiap spnnt difokuskan pada pengujian dan validasi
integrasi datn  antar q:li‘l(usl dalam MER. Dengan  demikian, tujean
penelitian ini Secar langsung berkaitan dengan upaya meningkatkan kualitas
iutegmﬂfdﬂl.'-munj-m-m masalah yang telah dﬁﬂhhﬂ sebelumnya.
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Q) MSV studio

Gambar | | Logo MSV Studio

PT. Mataram Surya Visi (MSV) didirikan pada fanggal 19 Juni 1993,
bergerak dllm Imhug usaha penyediaan jasa outdoor aﬁ#erhﬁng Pada tahun
2000, MSV menges . Hmm: menjadi penyedia josa iklan indoor
advertising, len‘nasu}c Ikl.l:ll.l- televist dan J'I:I.Eﬂ. menjodi rumah produksi vang
menyediakan layanan konsultasi Production Company Profile, serta layanan pasca
produksi untuk stasiun televisi. Pado tahen 2002 MSV muls berkembang menjadi
studie yang memproduksi animasi, yang digunakan sebagai media penelitian di
perusahaan induknya yaitu Universitas AMIKOM Yopyakarta, serts’ membantu
kebutuhan pemerintah dalam mengembangkan animasi di Indonesia.

Pada tahun 2011 MSV Animation melakukan rebranding menjadi MSV
Pictures dan mukal mengerjakan provek internasional membuat film 3D Animas
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berjudul "Ajisaka: Fire and lce", vang ditulis dan disutradarai oleh Tristan Strange.
dan juga menjahn kerjasama dengan KompasTV untuk mengerjakan serial televisi
berjudul "Petualangan Abdan”. Pada tahun 2015 MSV Pictures merilis sebuah film
berjudul "Battle of Surabaya", yang digarap oleh Aryanto Yunizwan dan Prof. M
Suvanto. Film "Battle of Surabaya" berhasil merath banyak penghargaan mulai dan
tingkat nasional hingga Interasicnal, dan menjadi salah satu film animasi tersukses

yang dibuat oleh Indonesia.
Visi
MEV Spﬂn ‘memuiliki visi m :ﬁmﬁﬁn pulang h.u-nppﬂm impian dalam
setiap karya yang dibuat.
L. Menciptakan karya multimedia yang kreatif. mnvmbﬁﬁﬂtudaw
Menginspirasi masyarakat untuk kehidupan yang lebil bik

o
L Mduﬂm melilul Film Animasi
4. Serts memberikan pelayanan terbaik kepada klien.

MSV Studio kini telah berkembang lagi, selain menjadi studio yang
memprodiksi lavanan advertising dan juga film animasi. MSV Studio kini juga
mulai bekerjosama_dengan lembaga pendidikan dan juga pelatiban, seperti
AMIKOM Yogyakarta dan Balai Diklat Industri De pasy ﬁDI Denpasar), untuk
mmwﬁnﬁlﬂiﬁm yang dapat mengtllﬂ‘im.ﬁu meningkatkan bakat
dan skill peserta i industri multimedia, Khususnya di bidang animasi agar nantinya
peserta diharapkan dapat bersaing di dunia kerja.

MSY Studio juga memiliki beberapa Produk diantaranya Apakabar Musa
Store yaitu toko yang menjual berbagai merchandising dan film vang dibuat oleh
MSY Studio dan SIMASTER vyang merupakan produk sistem  informasi
manajemen sekolsh terpadu yang ditujukan untuk sekolah-sekolsh di Indonesia.
Sistem informasi manajemen sekolah terpadu atau disingkat SIMASTER memiliki
9 panel aplikasi yang saling terintegrasi yaitu Pengurus Yayasan, Kepegawaian,
Bendshara, PFDB, Kepala Sekolah, TU, Bendahara, Guru, Siswa,




152 Lokasi Kerja
MSV Studio
PT. Mataram Surya Visi Sinema

GRHA. Universitas Amikom Yogyakarta J1. Ring Road Utara, Condong
akarta, Indonesia 55283,
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154 Bidang Pekerjaan
Divisi IT M5V Studio
Jabatan = SwffIT
Pekerjaan Utoma =
I. Melakukan kegiatan manajerial harian sebagai staff IT. seperti
menangani pengajuan anggran internal IT dan lain sebagainya.
1. Sosial Media Spesialist. seperti membuat dan mengatur konten untuk

.......
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