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INTISARI 

 

Penelitian ini mengkaji pengembangan Sistem Informasi Manajemen 

Sekolah Terpadu (SIMASTER) di Yayasan Sandikta Bekasi. SIMASTER 

dirancang untuk mengintegrasikan data dari berbagai platform sekolah, termasuk 

data akademik, keuangan, dan administratif, untuk meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas manajemen pendidikan. 

Metode pengembangan yang diterapkan adalah Scrum, dengan fokus pada 

quality assurance melalui black box testing untuk memastikan kualitas integrasi 

data. Penelitian ini melibatkan sembilan kali perulangan sprint, di mana setiap 

sprint mengevaluasi aplikasi yang terintegrasi. Hasilnya menunjukkan bahwa 

semua aplikasi berhasil saling terhubung, dengan data yang terintegrasi secara 

optimal. 

Kesimpulan dari penelitian ini menegaskan bahwa SIMASTER berhasil 

meningkatkan efisiensi operasional dan akurasi informasi, mengakses data secara 

real-time. Analisis menggunakan kerangka PIECES menunjukkan bahwa 

SIMASTER berhasil mempercepat kinerja sistem, memperbaiki manajemen data 

menjadi lebih terpusat, mengurangi biaya operasional, dan meningkatkan 

keamanan kontrol akses. Peran quality assurance terbukti signifikan dalam 

memastikan keberhasilan integrasi data, sehingga SIMASTER berfungsi maksimal 

dalam kegiatan operasional SANDIKTA. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Manajemen Sekolah, Integrasi, Quality 

Assurance, SIMASTER  
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ABSTRACT 

 

This project looks at the development of the Integrated School Management 

Information System (SIMASTER) at Yayasan Sandikta Bekasi. SIMASTER is 

created to bring together data from different school areas, including academic, 

financial, and administrative information, to make school management more 

efficient and effective. 

The project uses the Scrum method, focusing on quality assurance through 

black box testing to ensure that the data integration works well. There are nine 

sprint cycles, and each one checks how well the integrated applications work 

together. The results show that all applications connect successfully, and the data 

is integrated effectively. 

The findings of this project show that SIMASTER has improved how the 

school operates and the accuracy of information while allowing access to data in 

real-time. An analysis using the PIECES framework shows that SIMASTER speeds 

up system performance, centralizes data management, lowers operational costs, 

and improves security for access control. The quality assurance process is crucial 

for making sure the data integration works well, allowing SIMASTER to operate 

effectively in the activities of SANDIKTA. 

 

Keywords : School Management Information System, Integration, Quality 

Assurance, SIMASTER 

 


