BABI1

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang

Di era perkembangan tekrmhﬁ-m'hnﬁmpesal. informasi telah menjadi
bagian penhng dﬂm ww&w Iﬂhﬂ,ﬂmn akan informasi juga
mempengamhi mw heahlinnnyo. Eag muhasiswa yang ingin
mengembangkan  keterampilannys, sering kali menjodi  fanfangan  untuk
memikirkan dori manahars memulai. Salah Salu cams yang efektif adalah
memperkuat keterampilan dan minat anda dengﬂn':w dalam event
11% '#pwc.::mp, atau event edukasi [ﬂ.i.l:l.l't\fﬂ. hamﬂn;lningidhhﬁusiswa
kesn]ilm; menemukan even: edukasi yang sesumi dengan m karena
l;:terhm_nﬁunmm Pi. Stechog Robotika Indonesia rm:n:.rndnn mdlh ini
dan berkomitmen untuk menyelesaikannya. Dengan membuka program kursus 3d
desain yang bekerjasama dengan pihak ketiga vaitu beriitra. dengan kampus
merdek.

Untuk sistem pembelajarannya sendiri, nmanti PL stechog Robotika
Im:lun:nii ﬂ:ﬂn menggunaknr :!‘H#Il Ims «:J'nmﬁux wmm: sustem). Lms
merupakan prugm:f pﬂ‘m-g‘kn‘l ‘funak  berbasis web untuk manajemer,
dokumentasi, pemantauan, pelaporan, sdministrasi dan mendistribusikan konten
pendidikan, program pelutiban, manual tekms, video instruksional atau bahan
perpustakaan digital, dan provek pembelajaran dan pengembangan, lde Learning

Muaragement Syxiem berasal dan e-fewrning. E-learning yang dikembangkan dari
kebutuhan akan konten pendidikan dan alat pelatihan yang murah, mudah diakses,
mudah digunakan, dinamis dan kolaboratif. Plagform e-fearning menyedinkan
infrastruktur (internel) yang dimana pembelajaran berlangsung melalui metode
partisipasi.



3D desain sendiri juga mengacu kepada proses pembuatan gambar dan
model dengan kedalaman tiga dimensi, yang memungkinkan pengguna untuk
melihat objek dari berbagai sudut dan perspektif. Ini melibatkan penggunaan
perangkat lunak desain khusus yang memungkinkan pengguna membuat objek
dalam ruang tiga dimensi, menambahkan tekstur. wama, dan efek pencahaya
untuk mencapai hasil akhir yang realistis. Desain 3D banyak digunakan di




Melalui kemitraan dengan Kampus Merdeka, PT, Stechoq Robotika
Indonesia akan memperiuas aksesibilitas terhadap kursus 3D desain, memberikan
kesempatan bagi individu yang ingin mengembangkan keterampilan dan
pengetahuannya dalam bidang ini. Dengan menggunakan sistem Ims. peserta tidak
hanya dopat menghadiri kursus secara fleksibel yang bisa dimana szja, pamun
juga memiliki akses terhadap berbagai sumber daya pembelajaran yang beragam




1.2. Tujuan

Tujuan dari pengembangan materi Ims Kursus 3d desain ini dengan pada
penggunaan safiware blender sebagai berikut.

1) Membantu para peserta studi independen kampus merdeka yang ingin

mengembangkan skl 3d mereka dengan menyediakan sumber daya




1.4. Batasan

Adopun batasan pengembangan produk atau materi im sebagai berikut.
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Proses pengembangan materi vang dilakukan penulis hanya berada
pada lingkup pengembangan kurikulum, silobus, dan rpp yang
meliputi kegiatan pembuatan modul pembelajaan. ppt pembelajaran,
kuis/penugasan, video pembelajaran. mensimulasikan materi tersebut
sudah layakicocok untuk para pesertsatau belum.

L.5. Identitas tempat magang

LA.1. Pengenalan Mitra
A. Deskripst Mitra

PT Stechoq Robotika Indonesia (STECHOCQ) adalah sebuah
perusahaan yang fokus pada nset dan pengembangan inovasidalam
bidang teknologi robotika din Industr ToT (foiermet of Things) 4.0.
Berdini sejak mhun 20135, perusshaan ini didirikan oleh sekelompok
milenial berprestasi yang telah mencapai berbagai penghargaan di
tingkal nasional maupun intermasional dalam bidang robotika.
STECHOQ) telah sukses menciptakan berbagar karva dan inovasi,
seperti Electreaic Nove, Digital Cosiral System, dan Mini Plan
Production  Swstem, ¥ang turut  berkontribusi pada  kemajuan
teknologi di Indonesia, Kantor Pusat STECHO(Q) berlokasi di Jalan
Belimbing A17, Perumahan Sidoarum Blok 11 Godesn, Kramat.
Sidoarum, Sleman, Dagrah Istimewn Yogyakarta.

STECHOQ

BERKARYA UNTUK BANGSA
CGiambar |. Logo Perusahann | Sumber - Skechog com)



B. Visi Dan Misi Mitra

a. Visi

hi![em;uh perusahaan riset dan manufaktur terkemuka yang
berkomitmen mendorong terwujudnya Indonesia maju dengan:




[.5.2, Struktur Organisasl
Bagan struktur organisasi dari PT Stechoq Robotika Indonesia
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didirikan oleh Bapak Malik Khidir.

adalah alumni Program Studi Elektronika dan Instrumentasi di
Umiversitas Gadjah Mada. Sejak masa kulish, belisu aktif berpartisipasi
dalam berbagai kompetisi robotika, termasuk di Amerika dan Kanada,
yang menghasilkan beberapa penghargaan medali untuknya dan timnya,



Melihat potensi vang besar di dunia teknologi, Bapak Malik Khidir
kemudian memutuskan untuk mendirikan PT Stechogq Robotika
Indonesia.

Berdiri pada tahun 20135, kantor awal perusahaan ini terletak da
Krapvak, swalnya fokus pada teknologi militer sebagai bidang riset
Wamun, dalam beberapa tahun berikutnya, perusahsan mi mengalami
perubahan strategi dengan fanya fokus pada riset tanpa melakukan
produksi. mﬂﬂ Pada sast Pandemi Covid-19. PT Stechog Robotika
I.umm hm melalui penciptsan Genose. Produksi
‘massal Cienose membawa ketntungan besar bagi perusahaan. mengubah
arah dan posisi strategisnya di pasar.

L54. Lingkungan Kerja

Magang Bersertifikst batch 5 di PT Stechog Robotika Indonesia
ini akan dilaksanakan dalam waktu efektif 20 (dua pulul) minggu atau
:M!E‘}]h 5 (lima) bulan. Program magang ini akan menerapkan
sistem 1°4, dimana pada bulan pertama peserta. magang. diberikan
pembekalan teori, tugas, prakiek dan studi knsus, kemudian pada bulan
deuu t'tmgga bulan kelima peserta magang ‘nkan d.ttnjunknn uniuk
'_ m rﬁ berstandar industri. in:u magang akan
ﬂﬁﬂﬂ;hmhmmﬁmmgm]ﬂmpuﬁymg ada sesuai bidong
keahlian vang dibutuhkan. Di akhir program, peserta magang akan
mempresentasikan: hasil karyanya dan membuat sebuah pameran

teknologi, don nmmﬁshpmmmm

Posisi magang vang dibuka untuk barch 5 inl antara lain:
Software. Engineer, Hardware Engineer, Mechanical Engineer,
Ediication Engineer, Stariup Business Development, 3D Desigiier, Lean
Manufecturing, dan Creative Video & Comtenmt Creator. Selain i,

STECHO) juga membuka peluang bagi peserta magang yang memiliki



minat

- dmkemmnunmkmuhmgmlm‘nmlmmkdlhﬂihnmhhm
w ksikan sebagai founder dengan bimbingan dan

pendampingan mentor profesional di bidangnya.

1.5.5, Jadwal Kerja

Pada 2 minggu perts

3 --. dmm wnhﬂmﬂﬂkpu,hﬂ 8,00
miﬁ-ﬁﬂhﬂipu‘hill 3 puk .00 WIB

Akhir project.

) Kemudian, d ester juga diadakan sebush
ujian untuk menguji pamlhnmm maupun pmgmapmyﬂk ¥
ang

dikerjakan mahasiswa.



1.6. Sistematika laporan
Sistematika penulisan isi laporan ini disusun sebagai berikut.
1) Bab | Pendahuluan
Pada bab ini berisi beberapa sub bab yaitu latar belakang,
twjuan, manfaat, batasan, identitas magang, dan sistematika laporan,
yang semuanya terkait denganproses pengembangan produk ini.
2) Bab 2 Landasin Teori

Pade bab ini berisi informasi
nbangan mw m dﬂnai :

fi) Daftar Pustaka
Pada bagian ini berisi sumber-sumber yang menjadi rujukan
dalam penulisan laporan ini.
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