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ABSTRAK

Projek pengembangan materi kursus 3d desain ini bertujuan untuk
membantu para mahasiswa yang bingung ingin mengembangkan keahlian mereka.
Dengan salah satu cara yang bisa dilakukan dengan mempersiapkan diri dalam
memulai proses pengembangan Kkeahlian mereka, yaitu dengan mengikuti
workshop, bootcamp atau event edukasi lainnya. Namun terkadang mahasiswa
mengalami kesulitan dalam menemukan event edukasi yang sesuai dengan minat
karena keterbatasan informasi. Maka dari itu, Pt. Stechog Robotika Indonesia
bertujuan mengatasi masalah ini melalui program kursus 3D desain yang bekerja
sama dengan program studi independen kampus merdeka. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan materi kursus 3D desain yang sesuai dengan kebutuhan
industri 3d, dengan berfokus pada penggunaan software blender yang masih
populer dalam pembuatan 3d desain, yang di mana blender ini free lisensi, mudah
digunakan dan banyak fitur pendukung tambahan yang dapat memudahkan
pengguna. Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kurikulum yang
berbasis orientasi pengguna (user-oriented). Hasilnya adalah materi kursus yang
terdiri dari 8 bab dan 60 sub-bab kompetensi, yang dirancang untuk studi
independen dalam jangka waktu 5 bulan. Yang menghasilkan berupa modul
pembelajaran, ppt pembelajaran, kuis/penugasan, dan video pembelajaran. Semua
materi didasarkan pada kurikulum, silabus, dan rpp yang telah dibuat, sesuai
dengan kebutuhan industri 3d dan peserta. Berdasarkan wawancara dengan
mentor, hasil dari pembelajaran ini yang sudah berjalan sekitar 2 bulan ini sudah
mendapatkan hasil yang sangat bagus yaitu 75% dari 60 peserta dan ini diperkuat
dengan pembagian kuesioner kepada para peserta dan mendapatkan 25 responden
dengan nilai rata-rata keseluruhan sebesar 73,2%. Dengan demikian, program ini

dapat menjadi solusi untuk para mahasiswa mempersiapkan karir di masa depan.

Kata kunci : pengembangan materi, kursus 3D, 3D desain, blender, msib studi

independen
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ABSTRACT

This 3d design course material development project aims to help students
who are confused about developing their skills. One of the ways that can be done
IS by preparing themselves to start the process of developing their skills, namely
by attending workshops, bootcamps or other educational events. But sometimes
students have difficulty in finding educational events that match their interests due
to limited information. Therefore, Pt. Stechog Robotika Indonesia aims to
overcome this problem through a 3D design course program in collaboration with
an independent study program at an independent campus. This research aims to
develop 3D design course materials that are in accordance with the needs of the
3d industry, focusing on the use of blender software which is still popular in
making 3d designs, where blender is free license, easy to use and many additional
supporting features that can facilitate users. This research method uses a user-
oriented curriculum approach. The result is a course material consisting of 8
chapters and 60 sub-chapters of competencies, designed for independent study
within a period of 5 months. This resulted in learning modules, learning ppt,
quizzes/assignments, and learning videos. All materials are based on the
curriculum, syllabus, and rpp that have been made, according to the needs of the
3d industry and participants. Based on interviews with mentors, the results of this
learning that has been running for about 2 months have obtained very good
results, namely 75% of the 60 participants and this is reinforced by distributing
questionnaires to the participants and getting 25 respondents with an overall
average score of 73.2%. Thus, this program can be a solution for students to

prepare for future careers.

Keywords: material development, 3D courses, 3D design, blender, msib study

independent
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