BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Konsep animasi 2D ada beberapa mocam contoh seperti animasi frame by
frame, motion graphic, cut out, don lain-lain. Animasi frame by frame merupakan
animasi yang setiap framenya diguml:gi" m persatu sehingga menghasilkan
gerakan yang halus. Dﬂnpenulls atanmmlm teknik frame by frame untuk
animasi  dengan Qﬂkﬂn m dhiﬂnh. ﬁuﬁ ini sangat cocok untuk
memvisualisasikan gemiam mm dan dinamis, karena snimator memiliki
kendali mﬂng—mﬂ%m ‘agar animator dapat membuat gerakan yang detail

dan dinamis.
Pada pm}relc animasi 2D "Punggawa” penulh‘w nuhuuh udegnn
pemﬂhlefdm Vice. Pada adegan ini penulis mengimplem an teknik

frame by frame dalam pengerjuan adegan pertarungan terseh:!. Mﬂnla
diatas, ahlm-ﬂihumhkannyn teknik frame by frame adalah karena pada adegan
pertarimgan tersebul terdapat gernkan yang cepat dan dinamis. Salah safu contoh
dan gerakan fersebut seperti gerakan memukul dan nmm Teknik frame by
frame ini dapat memvisualisasikan gerakan fersebut mmn

Bndnsmtun uraian tersebut. penulis akan mea:gglmﬂnﬂ'mkﬁmm by frame
untuk mengerjakan proyek M oD "Pungg;ﬁ" Olel karena itu penulis
menmw Implementasi Frame by Frame Scene Chief vs Vice Pada Project
Film Animasi 2D "Punggawa®

1.2 Kumusan Masalah

Berdasarkan uraian iil.T.E.T beiaicang, henhl.t ad.nla.h rumusan masalah untuk
penelitian ini:

“Bagaimana cara mengimplementasikan teknik frame by frame dengan baik
dan benar?”



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah. maka penulis akan
I. Teknik yang digunakan pada penelitian ini adalah teknik frame by frame.
i 3 ngmmyﬂngdﬂuhﬁnndahh ‘aspek teknis dan visual.

3. Pﬂghjlﬁm]'ﬂ ;:_"_
4, i ! nntasi fisik (pertarungan)

ah sebagai
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