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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui representasi budaya populer pada konten Youtube 

Rewind Indonesia 2023 yang dipresentasikan lewat level realitas, level representasi, dan level 

ideologi. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif dengan metode penelitian 

analisis semiotika John Fiske. Objek dalam penelitian ini adalah konten video Youtube Rewind 

Indonesia 2023. Sumber data yang digunakan adalah sumber data primer yakni video yang di 

upload di channel Youtube Indonesian Youtubers dengan judul Rewind Indonesia 2023. 

Sumber data yang lainya adalah sumber data sekunder yaitu berupa jurnal, skripsi terdahulu, 

berita online, serta buku-buku yang berkaitan. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah observasi, dokumentasi, dan penarikan kesimpulan. Berdasarkan hasil 

penelitian, makna representasi budaya populer dalam konten Youtube Rewind Indonesia 2023 

adalah melihat budaya populer melalui level realitas yang digambarkan melalui penampilan, 

ekspresi, kostum, dan lingkungan. Pada level representasi digambarkan melalui pengambilan 

gambar, medley lagu, pencahayaan, dan editing. Pada level ideologi tersampaikan melalui 

beberapa scene dengan ideologi meliputi nasionalisme, sosialisme, demokrasi, kelas sosial, 

fomo dan kulturalisme. 
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ABSTRACK 

This research aims to know the popular culture in the Youtube Rewind Indonesia 2023 content 

which is presented through the reality level, representation level, and ideology level. This 

research uses the descriptive qualitative method with John Fiske's semiotic analysis. The object 

in this study Youtube video content Rewind Indonesia 2023. The data source used is the primary 

data source, namely a video uploaded on the Indonesian Youtubers Youtube channel with the 

title Rewind Indonesia 2023. Other data sources are secondary data sources in the form of 

journals, previous theses, online news, and relevant books. The data collection techniques used 

in this study are observation, documentation, and drawing conclusions. Based on the research 

findings, the meaning of popular culture representation in the YouTube Rewind Indonesia 2023 

content is examined through the level of reality depicted through appearances, expressions, 

costumes, and settings. At the level of representation, it is depicted through cinematography, 

song medleys, lighting, and editing. At the ideological level, it is conveyed through several 

scenes with ideologies including patriotism, nationalism, socialism, individualism, anarchism, 

democracy, and culturalism. 
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