BAB YV

51 Kesimpulan
penelitian game 2D Space Shooter dengan menggunokan Engine Godot, dupat
disimpulkan bahwa :

3. Pada pengujian player yang ditujukan p

gop eyl SRR TD) Sgace oo ekt
au Baik”.

I. Menambahkan high-score fitur di game over scene

2. Menambahkan sound effect pada senjata dan vang lain-lain

3. Menambahkan skill yang bisa dipakai oleh player

4. Menambahkan variasi musuh

5. Perbanyok state machine yang ada di musuh sepert memiliki
perilaku yang berbeda dari musuh yang lain
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6. Perbanyak senjata yang bisa dipakai oleh player
musuh
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