BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dumia  game sangot pesat dan banyak myn game di sieam
333.527[15], hal ini dapat dilihat dari semakin banyaknya jenis game yang bermunculan,
semaekin canggithnya ieknelogi game, dan semnkin meningkatmya jumluh pemain game.

Smdmmmmmﬂummtmmlﬂmmeu
ingin tuhu bapmimana langkah langkoah pemburtan pame.

Pengembang indic, kependekan dan pengembong mdependen, adalah individo
atmu tim keal yong membust dan menerbitkan video gome mercka sendin tanpa
dukungan finansial dan kreatif don peresahaan game yang lebih besar. Pengembang indie



dikenal karena desain game merckn yang inovatif dan sering kali tidak konvensional,
menawarkan pengalumen bermain pame yeng unik kepada pari pemain[ 7).

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan garis besar yang telah dibuat sebelumnya, sekarang penulis
dapat membahas masalahnya, yaitu bagaimana cara membuat game space shooter

in ini adalzh untuk

1.5 Metode Penclitian
perancangan game ini, metode-metode tersebut :
L5.1. Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan penulis dalam memperoleh dat-data
untuk kebutuhan penulis adalah sebagai berikut:



a, Ohservasi

Penulis melakukan analisis terhadap banyaknya game 2D top-down dan

= Helldiver

® Space Invader
20 Minute Till Dawn

game mekanik, karakter dan pengalaman bermain. ini melibatkan

pembuatan sketsa desain kasar dan membuat prototipe awal menggunakan
3. Membangun Pondasi

Membangun pondasi merupakan tahapan melibatkan pembuatan desain



terperinci untuk level, kemampuan karakter, pembuatan art style basic,
weapon system dan mobile suit system

4. Produksi
game. Pada tahap ini, pengembangan gameplay, pengujian mekanik game,




1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunun tupss okhir ini. penulis menynjikan dalom 5 bab yang

I. BAB I PENDAHULLUAN
Pads bab it akan dieraikan tentong latar belakang masalah, idemtifikes:
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