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INTISARI

Perkembangan game sangat lah signifikan di tahun sekarang, space shooter

terinspirasi oleh game space invaders yang dimana game tersebut pertama populer di jaman

70 an. Game rule di desain beberapa fitur character seperti player, meteor, enemy. Mekanik di

space shooter ini hanya membunuh enemy yang menghalangi jalan untuk mengambil sumber

daya di planet lain.Ini juga termasuk implementasi pergerakan player, menghancurkan musuh

yang ada di level setelah dan disini memakai game engine adalah godot engine merupakan

mesin pengembang game open source yang kuat dan fleksibel.

Game ini dapat dimainkan dengan komputer/laptop dengan os windows. Hasil

pengujian terdiri dari 2 metode yaitu dengan metode pengumpulan data dan pengujian kepada

para responden dengan menggunakan kuesioner. menunjukkan tidak adanya bug-bug yang

berarti dan pengujian terhadap para responden menunjukkan bahwa game space shooter

memiliki angka usability yang cukup baik

Penelitian ini akan dibuat sebuah “Pembuatan Game 2D Space Shooter dengan

menggunakan Godot Engine” di mana game tersebut bergenre Top Down 2 dimensi, yang

akan menggunakan aplikasi Godot Engine dengan maksud sebagai bahan referensi

pembuatan game atau media pembelajaran pada penelitian ini dan dari asset senjata, player,

projectile, ui, dan aset yang dibutuhkan untuk pengembang game 2D Space shooter dan

alasan penulis membuat game ini dikarenakan penulis penasaran atau ingin tahu bagaimana

langkah langkah pembuatan game.

Kata kunci: Action, Shooter, Arcade, 2D, Top-Down, Godot
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ABSTRACT

The development of games is very significant in the current year, space shooters are

inspired by the space invaders game which was first popular in the 70s. Game rules are

designed with several character features such as player, meteor, enemy, turret, mid boss, and

boss. The mechanics in this space shooter only kill enemies that block the way to take

resources on other planets.This also includes the implementation of player movement,

destroying enemies in the level after and here using the game engine is godot engine is a

powerful and flexible open source game development engine.

This game can be played with a computer/laptop with a windows os. The test results

consist of 2 methods, namely the data collection method and testing to respondents using a

questionnaire. shows no significant bugs and testing of respondents shows that the space

shooter game has a fairly good usability rate.

This research will make a “2D Space Shooter Game Making using Godot Engine”

where the game is a 2-dimensional Top Down genre, which will use the Godot Engine

application with the intention of being a reference material for making games or learning

media in this study and from the assets of weapons, players, projectiles, ui, and assets needed

for 2D Space shooter game developers and the reason the author makes this game is because

the author is curious or wants to know how the steps of making games.

Keyword: Action, Shooter, Arcade, 2D, Top-Down, Godot
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