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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa Game "Bimo
Misadventures” dapat dirancang dan dibuat menggunakan Unity Engine dengan
metode Game Development Life Crcle isi
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2 Menambah musuh di ﬂﬂml'.!‘lgﬂbﬂ‘b’lﬁﬂﬁf
3, Menambah fitur tombol skip pada cutscene.

4, Menambah fitur tombol untuk mengatur volume.



