BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Animasi 3D dibuat karena  keterbatasan media konvensional dalam
mewujudkan sebuah visual yang tidak adadi dunia nyata atau dibuat secara
hiperbola. Animasi dibuat dengan menyusunkan kumpulan gambar, setelah itu
ditampilkan satu per satu dengan QQIL ﬂlmhr pun akan terlihat hidup dan
bergerak. Proges animating merupakan proses yung penting dalam penciptaan
suatu film animas SB. dalam hal ini peran animator yang bekerja dibalik proses
ini sangatloh diperiukan untuk menghasilkan gerak animasi yang terlihat nyata
hﬂ!ﬂi kumlitas - suatu gerk animasi mempengarqﬁw p&l}mqlpaia.u ceritn
yang tﬂmpﬂi,un dalam suatu film animasi 3D agar fujuan tersampaikan: dengan
baik. Animasi 3d yang baik dipengaruhi oleh proses a.nmmhﬂgm'hﬂknﬁ_hpu
pada m dengan prinsip animasi salah satunya metode pose o pose.

Pada produksi animasi 3D, terdapat sebush proses yang dinamakan
fiing Amimating adalsh sebinh proses proculi PaiNhinis 2D yang
menghasilkan rangkaian gerak animasi. Keokuratan gerak animasi dapat
dipengaruhi oleh metode yang digunakan saat ;mw mﬁmnng. Hetode vang
digunakan pun harus berjalan searah dengan prinsip-prinsip
satu nﬁwwﬁmﬂu}m nmtﬂ&l.mt ta pose. Metode pose to
pose merupakan metode peml'rugum gmmuummminhulukan keypose. dan
ernkan-gerakan  fmbahan untuk  memperhalus  dan
melengkapi gerak ammasi, Hasil gerak animasi vang menggunakan metode pose

to pose dimlai lebih terkonsep dan stabil karens metode ini mendahulukan
pose-pose utama, dan jika terdapal kesalahan lebih muodah untuk dikoreksi.
Berbeda dengan metode lain seperti straight ahead yang cenderung membutuhkan
waktu lebih lama dan gerak yang dihasilkan pun akan sussh untuk stabil karena
proses pengerjaannya dibuat secara satu dema satu frame.[1]

dilanjutkan  demgan



Pada chapter 3 film "Limitless Battle” terdapat adegan animasi 3D
karakter Rizu dan Dika menghindari serangan senjata berat yang di lontarkan oleh
Kaboom seekor gorilla raksasa secars membabi butn dengan menggunakan
jetpack.

Melihat cenita di atas dibutuhkan adanya gerakan terbang menggunakan
jetpack di udara dan juga proyektil pelus. Oléh karena it penulis menggunakan

1. Konsep produk yang digunakan pada penelitian kali ini adalsh Animasi 3D.
2. Pengujian yang dilakukan berdasarkan aspek teknik dan visual
3. Pengujinya akan dilakukan oleh ahli industri dan praktisi.



L4, Tujuan Penelitian

Adapun tujusn yang ingin dicapai dulam penvusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Menciptakan proyektil peluru dengan teknik particle dari aplikasi blender
dalam pembuatan film animasi berjudul "Limitless Battle”
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