BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dewasa ini, penggunaan teknologi Al sedang menjadi perbincangan hangat
di lingkungan masyarakat. Hal tersebut. dikarenakan tingginya kemampuan
teknologi Al yang dapat dilibatkan dalom lgﬁnpir setiap sektor. Seperti pada
penelitian [1], dimana Al dtgm dalam hidq pendidikan agama istam.
Pengolshan gitra gambar atow yang hﬁu disebul compuer vision telah menjadi
topik pen: wnmm#nehﬂdl bldmg'kemﬁmbunlan Salah
satu l!;d: yang cukup penting dalam computer Sision adalah klasifikasi objek.
Wu‘nﬂk mE:mIiH ﬁebampa macam pengaplikasian, Iﬂ.ﬁuﬂu contohnya

dar'l,tmk.j'mnhuan ini nantinya akan berfokus pada perhm:ﬂingm p::femm-dua
algoritmi m mampu melakukan klasifikasi objek dari kumpulan gambar
EfficientNet dan YOLOvS (YouOnlvLookOnce).

Klasifikasi objek dalam bentuk gumbar memllﬁdmk yang signifikan
dalam berbagai bidang. Dalam penelition ini diharapkan mode! dapat membedakan
atmmngkinnﬁkasmu kendaman bermotor, dalam Im].mi.aﬁlhh m:ﬁﬂ,_mnlnr, bus
dan’ fruk. W kendaraon bermotor dapat memiliki pernan penting dalam
mcmw mm Lranspunmi.])qhtpengmw lalu lintas,
teknologi klasifikasi gombar kendarasn bermaltor dapat memonitor pergerakan
gambar secora  langsung,  memberikan m vang berharga untuk
mengoptimalkan arus lalu lintas den mencegah kemacetan [2]. Dalam bidang
keamanan, kemampuan untuk mengklasifikasian jenis kendaraan dopat mendukung
tindakan pengawasan dan penegakan hukum [3]. Oleh karena itu, pemahaman
mendolam tentang performa algoritma, dalam hal ini adalah klasifikasi objek
berupa gambar kendarsan bermotor bukan hanya relevan untuk pengembangan

teknologi yang lebih canggih, tetapi juga berkontribusi terhadap perbaikan dan




pengembangan dalam sektor transportasi dan keamanan.

EfficientNet mempakan model jaringan saraf yang direkomendasikan
dalam melakukan tugas klasifikasi. Model EfficientNet berperan banyak dalam
melakukan klasifikasi dalam berbagai bidang penelitian. Salah satu penelitian
sebelumnyz dalam bidong linkungan dan kesehatan yang membahas tentang
klssifikasi jamur beracun dengan model EfficientNet-BO oleh Muh Wildan
Mauludy, Devita Rulyana, Mardi Hardjianto [4]. Dalam penelitian tersebut, model
EfficientNet-B0 setelah dilatih mﬂlgw'mkmasi 84.2%, loss 039, precision
0.855, recall 0,805, ertaf/ scope,81, Dari hasil térsebut menunjukan performa
model EfficieniiNet-B0 vanghik. Ok karena o, gkan lebih menarik apabila
model terkbut étbandlifitlas dengen aliseitra Liin yang sebensiya lebih berfokus
pada hal detelsi, numun daput digunakan untuk melakukan klasifikasi. yaitu model

YOLOvE merupakan versi terbaru dar model YOLO((YouOniyLookOnce)
dan, perkembangan terakhimyn dirilis pada tahun 1023& mm
aiguﬂhﬁ; berbasis CNN yang menggunakan pendekatan jaringan ]jﬂhflmIgnaJ
[5] YOLO memupakan model yang dikembangkan oleh perusahaan ultralytics.
Mlpm‘fm dirancang khusus dalam obfect detectiom dan image segmentation
madel [6]. YOLO juga dapat digunakun untuk klasifikasi don pose/kevpoint
:‘hltm:ﬂ‘pfi Alasan peneliti memilih model YOLOvE :lahm; penelifian ini karena
YOLOVS dikenal memiliki performa yang optimal dalam melakukan object
detection sehingga pemahaman mendalam teniang karakteristik YOLOVS dan
perbandingannys dengan algofitma sejcnisnys dapat memberikan pandangan yang
lebih terkait kemungkinan pengounsanmya dulam kenteks klasifikasi gambar.

Dalam penelitian ini yang berjudul ANALISIS PERBANDINGAN
ALGORITMA EfficientNet dan YOLOvE dalam KLASIFIKASI GAMBAR
KENDARAAN BERMOTOR memiliki tujuan untuk menganalisis dan
membandingkan  performa  model EfficientNet dan  YOLOvE  dalam
mengklasifikasikan kendaraan bermotor. Melalui serangkaian percobaan vang
teliti, penclitian ini dihampkan dapat memberikan pemahaman yang lebih



mendalom mengenai kevnggulan relotif dan masing-masing algoritma dalam
memberikan wawasan yang berharga bagi penelili ataupun pengembangan sistem
klasifikasi gambar dan dapat menjadi landasan untuk peningkatan lebih lanjut

; Evahmmpaformnkancﬁfnkushnpadnahmmﬂu:ﬁhupmmumm
Fl-score, kurva loss, dan kurva akurasi dan kedua model.
5. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah python.
1.4  Tujuan Penelltian

Tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1.5

Mengetahui performa EfficientNet dalam klasifikasi gambar kendaraan
bermotor,

Mengetahui performa Y OLOwE (You Only Look Once) dalam klasifikasi
gambar kendaraazn bermotor.

Mengetalui  perbandingan performa YOLOvE dan EfficientNet dalam
klasifikasi gambar mobil dan motor.

Manfaat Penelltian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

dapat memberikan wawasan yang berharga untuk penel

Bagi Peneliti
Penelitian ini diharapkan dapat memperluas pengetabiian dan keterampilan
peneliti dalam menerapkan algoritma klasifikasi gambar, khususnya dalam

..Ijintﬂks nlguﬁlm antary  EfficientNet dan ?ﬂ[ﬂuﬂ untuk  klasifikasi

gambar. Pengaloman dalam melakukan eveluasi p:uﬁnm algoritma ni

n mass depan.
Bagﬂ.lnn ersitas

Pﬁg]ﬂh ini diharapkan dapat meningkatkan reputasi universitas sebagai

lembaga yang aktif dalam penelition kecerdasan buatan. Hasil penelitian
dupat lﬁgmnk:m scbagai informas) untuk penelition lanjutan dalam
pengembangan algoriima deteksi objek dan klasifikasi gambar.

. Bagi Industri

Industri daput mengambil manfaat dari penelitian ini untuk memandu

w sistem Klasifikasi objek yang efision. Informasi tentang
kecepatan eksekusi dan performa antara Ma dan YOLOvE dapat

membantu pengembang dalsm memilih algoritma yang sesuai dengan
kebuhan perusahaan.

. Bagi Pemerintah

Hasil penelitian ini dikarapkan dapat menrjadi nojukan bagi pemernntah
dalam mengoptimalkan penggunaan teknologi deteksi objek untuk
meningkatkan keamanan falu lintas, mendukung penegakan hukum terkait
kendaraan, dan meningkatkan pendapatan pajak dan sektor transportasi.



1.6 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan yang digunakan untuk menyusun skripsi ini
terdini dam 5 (lima) bab. Setiap bab berhubungan satu denpan yang lainnva.
sehingga dapat memudahkan pembaca untuk memahami skripsi ini. Secara garis
besar sistematika pembahasan tiap-tiap bab adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini bersi tentang latar belakang, sumusan masalah, batasan masalah,
tujuan  penelitian, manfaat pgnﬂthn, dan sistematika penulisan yang
memberikan informasi kepada pembaca tentung.awal mula skripsi ini
dibentitk.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Bub ini berisi tinjatiin pustaka dan dasar feari yang bémpa pengertian
muaupun definisi dari kata kunei yang digunakan selama penyusunan skripsi
dan diambil dari kutipan buku stou paper yang berkaitan déngan
permasalahan yang sedang diteleti serta menjadi dasar dalam perancangan

BAB 11l METODE PENELITIAN
Bab ini berisikan analisis model dan perancangan yang didalamnya terdapat
tmjauan umum tentang objek penelitian, unalisis masalah, solusi yang
Bab ini menjelaskan hasil yvang berisi tentang presentasi hasil penelitian
melalui visualisasi data. dan disusul dengan deskrpsi hasil yang mendetail.
Kemudian pada pembahasan berisi tentang mnalisis model yang telsh dibuat.
serta perbandingan dengan penelitian terdahulu.

BAB V FENUTUFP

Bab ini menyajikan kesimpulan dan proses penelitian uang berkaitan dengan
analisis dan optimalisasi model yang telah diuraikan pada bab-bab



mengembangkan sistem di masa yang akan datang.

7



	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _005.pdf (p.5)
	 Bab1 - Favian Afrheza Fattah _006.pdf (p.6)

