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MOTTO

“They say truth is the first casualty of war. But who defines what's true? Truth is 

just a matter of perspective.” - Kapten Price

“Weapons are tools that are constantly improved. I'm sure we'll be replaced by an 

even superior weapon someday.” - AN-94 dari Girls Frontline
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INTISARI

Jaringan  Komputer  adalah  jaringan  telekomunikasi  yang  menhubungkan  antar
komputer untuk saling berkomunkasi dengan betukar data. Salah satu komponen
yang  digunakan  dalam proses  berkomunikasi  dalam jaringan  komputer  adalah
menggunakan protokol dimana protokol sendiri adalah aturan atau standar yang
mengatur terjadi-nya hubungan, salah satu protokol yang sering digunakan dalam
proses komunikasi dalam jaringan komputer adalah TCP. TCP sendiri merupakan
singkatan dari "Transport Control Protocol", dalam proses-nya TCP hanya dapat
menggunakan  satu  koneksi  saja,  sehingga  rentan  sekali  jika  jalur  tersebut
bermasalah  untuk itu  maka  dikembangkan  protokol  baru  yang  Multipath  TCP
yang  dimana  dapat  menggunakan  dua  koneksi  sekaligus  dan  juga  dapat
meningkatkan bandwidth serta troughput.

Langkah  yang  akan  digunakan  pada  skripsi  ini  adalah  menggunakan  metode
eksperimen,  dimana dalam prosesnya akan dibuatkan sebuah simulasi  jaringan
yang nantinya akan diberikan beban dan akan diujikan kepada dua protokol yaitu
TCP dan  MPTCP.  Setelah  proses  pengujian  selesai,  maka  data  tersebut  akan
dibandingkan dari satu protokol dengan protokol lainnya.

Hasil  yang  dapat  disimpulkan  dalam  proses  pengujian  yang  telah  dilakukan,
ditemukan bahwa MPTCP memiliki troughput yang lebih besar dari protokol TCP
dengan nilai troughput rata-rata 25.1 KiB/s sedangkan TCP hanya memilki rata-
rata  nilai  troughput  6.3  KiB/s  namun  dari  nilai  variabel  reply  time,  MPTCP
memiliki waktu yang lebih lama untuk merespon dengan nilai 52.6 ms sedangkan
SPTCP hanya membutuhkan waktu 7.3 ms ketika diberikan beban 500 koneksi
dengan 50 beban permintaan per detik.

Kata Kunci : MPTCP, TCP, troughput, dan reply time.
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ABSTRACT

Computer network is a telecommunication network that connects computers to
communicate with each other by exchanging data. One of the components used in
the process of communicating in computer networks is using a protocol where the
protocol itself is a rule or standard that regulates the occurrence of a relationship,
one of the protocols that is often used in the communication process in computer
networks  is  TCP.  TCP itself  stands  for  "Transport  Control  Protocol",  in  its
process TCP can only use one connection, so it is very vulnerable if the path is
problematic for that, a new protocol called Multipath TCP is developed which
can  use  two  connections  at  once  and  can  also  increase  bandwidth  and
throughput.

The step that will be used in this thesis is to use the experimental method, where
in the process a network simulation will be created which will be given a load and
will be tested on two protocols, namely TCP and MPTCP. After the testing process
is complete, the data will be compared from one protocol to another.

The results can be concluded in the testing process that has been carried out, it
was found that MPTCP has a throughput that is greater than the TCP protocol
with an average throughput value of 25.1 KiB / s while TCP only has an average
throughput value of 6.3 KiB / s but from the value of the reply variable time,
MPTCP has a longer time to respond with a value of 52.6 ms while SPTCP only
takes 7.3 ms when given a load of 500 connections with 50 load requests per
second.

Keyword : MPTCP, TCP, troughput, and reply time.
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