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BAB I
FPENDAHULUAN

Latar Belakang

Belakangan ini, penggunaan gambar generasi Al meningkat signifikan.
Data dari Global Market Insight menenjukan peninghkatan trend positif dani tahun
2022 hingga tahun 2030 [1]. Fenomena @i muncul kebutuhan yang mendalam
untuk memahami sejauh, mana mﬂd]. w ‘gambar, terutama melalui konsep
Transfer Lfmmmg; 'Iﬂnsfcr Learning dapat menjawab tantangan kompleks yang

kecerdasan buatnn untuk menghasilkan gambar.

Transfer 'Emmg uhhhmhl: mm konsep model klasifikast gambar vang efektif
2} M&r Leaming mkmkm model m:wﬁatkan pembelajaran
yang telsh di pelajari dari tugas tugas sebelumnya MWW ke tugas
yang bam. Transfer Leamning memungkin kan mode! untuk mengenili pola dan
ﬁhﬂ'mltqnﬂaks

 Namun, seiring dengsn maraknya perkembangnya kecerdasan buatan dalam
mwm [3]. Muncul permasaluhon baru terkait d.-.npn keefektifan
yang dﬂnﬁmmﬂeh mode! Convolutional Neural Network (CNN) konvensional.
Keberhasilan model klasifikasi menggunakan transfer leaming  dalam mengemll
guﬂl: aslt dan h.usll generasi Al menjadi pertimbangan penting dalam
mengevaluasi keefektifan penggunaan kecerdasan buatan ini [4]

 Dua model yang populer dalam pengklasifikasian gambar adalah VGG-19 dan
InceptionV3[S]. VGG-19, yang di kembangknn oleh Visual Graphic Group
dikenal menonjol karena arsitekiur yang mmmk mengeksirak fiur fir
kompleks dari gambar. Sementara, 'lﬁi‘.éi:lﬁ'ﬁﬁ'i"ﬂ" 'm;:.'ﬁ'u'hjbl dengan desain modularnya
vang memungkinkan penggapungan  informasi  dari berbagal  skala. untuk

meningkstkan kemampuan moedel untuk mengenali fitur dengan keragaman ukuran,

Penelitian ini fokus pada membandingkan kinerja VGG-19 dan InceptionVi
dalam mengenali gambar asli dan hasil generasi Al Dengan menggunakan kedua
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mode! tersebut diharapkan penelitian ini dapat menghasilkan hasil yang mendalam
terkait keefektifan keduanya dalam konteks pengelanan gambar yang di hasil kan oleh
Al

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian ini bertujuan untuk menjawab
beberapa pertanyaan utama yaitu:
|. Berapakah hasil evaluasi kimegja model VGG-19 berdasarkan Akurasi,
presisi, recall, dan Fl Score dalam mengenali gambar ash dibandingkan
dengan InceptionV3 7
2. Apka terdapaimerheduan SERERIERIR.kireris sntara mode] VGG19 dan
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Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mencapai bebernpa target utama yaitu:
1. Membangun Prototipe program klasifikasi wajah asli atau generasi ai.

2. Model klasifikasi dari hasil pelatihan data training.

3. Hasil perbandingan kinerja model VGG-19 dan InceptionV3

objek penel
BAB IV HASIL DAN P tahapan yang penulis
lakukan dalzm mengemb oa penerapan aplikasi di

objek penelitian, ...

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
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