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INTISARI

Pencatatin kehadiran siswa merupakan hal yang sangat penting di sekolah.
Presensi sebagai media evaluasi pembelajaran, dan pendisiplinan siswa. Sistem
presensi SMEK Budi Mulia Dua saat ini dilakukan secara manual menggunakan
buku presensi oleh gura piket. Hal ini memiliki kekurangan, vaitu kesulitan dalam
melakukan perekapan presensi karena buku presensi hanya ada satu dan proses
pencatatan presensi membutuhkan waktu yang lama karena hanya dapat dilakukan
oleh sato guru piket saja. Berdasarkan plmnsalahnn. tersebut, diperlukan sebuah
sistem yang dapat memperbaiki proses sebelumnya. Tujuan dari penelitian ini
adalah mengimplementasikan Kotlin mw Aplikasi Presensi Siswa
berbasis {ndmdmm Code di Budi Mulia Dua.

Pengidentifikasian dengan cara observasi dan wawancara dengan
pihak guris SMK Budi Mulia Dua serta menganalisis solusi yang dapat diberikan
untuk menyelessikan pe shan fersebut. Dari masalah ?E adn, dilakukan
analisis kebutuhan dan perancangan untuk membangun aplikasi presensi siswa.
Hasil perancangan akan ﬁmplammas-]knn menggunakan bahasa pemrograman
Kotlin, Setelah aplikasi presensi siswa selesai dibangun, akan dilakukan pengujian
ulﬂﬂwlkﬂn fungsinya.

Hasil dari penelitian i yaitu aplikasi presens: siswa berbasis Android
mwc_l'ﬂ Code dengan mengimplementasikan Kotlin, Aplikasi press
siswil ﬂﬂ. melakukan presensi QR Code, presensi manual, me al dan
menghapus fiwayal presensi Pada sisi admin digunakan untuk mensmbahkan,
mmgkm n'hmparha:m dan melihat datn siswa dan dats wser. melihat dan
m awaiyat presensi. Aplikasi ml]ugnmunyedlmmrpemmhnmyal
mm‘ﬁm kelas, numa dan topggal untuk mm;gumﬁkﬁ dalam

ing dan rekap presensi siswa.

Kata kuncl: Presensi, Android, Kotlin, Aplikasi, QR Code
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ABSTRACT

Recording studeni atiendance is crucial in schoels. Aitendance serves as a
means o ew_ﬂunbe learning progress and  student discipline. Currentfy, the
attendance svstem af SMK Budi Mulia Dua ix dome manmrally using attendance
hoaks by duty teachers. This method has its dranvbacks, such as difficwlty in tracking
attendance due to having only oie attendance book and the time-consuming process
ax it can onfy be dome by one duiv teacher. Based on these issuex, there iv a need
for a system that can improve the previao § Pracess. The aim af this research is to

i Student Attendance Applicaiion

usimg QR Cade ar S
atfon and inferiews
elutions to addrexs the
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