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 INTISARI 

 Sistem  informasi  adalah  suatu  sistem  yang  menyediakan  berbagai 

 informasi  Manajemen  dalam  pengambilan  keputusan  untuk  menjalankan 

 operasional  perusahaan.  Sebuah  sistem  adalah  kumpulan  manusia,  teknologi 

 informasi  dan  prosedur  yang  terorganisir  untuk  suatu  tujuan  tertentu. 

 Perkembangan  sistem  informasi  saat  ini  terstruktur  dalam  berbagai  cara,bagian 

 khusus dalam penelitian ini adalah Teknologi Informasi. 

 Teknologi informasi membahas konsep-konsep kunci, perkembangan dan 

 Masalah  manajemen  sistem,  seperti  perangkat  keras,  perangkat  lunak,  Jaringan, 

 manajemen  data,  dan  banyak  teknologi  Internet.  keberadaan  teknologi  Informasi 

 (TI)  telah  mengubah  cara  bisnis  beroperasi  .Hal-hal  tradisional  diubah  menjadi 

 hal-hal  baru,  baik  dalam  bentuk  peluang  maupun  dalam  tantangan.  Saat  ini 

 banyak  sekali  manfaat  positif  dari  penggunaan  teknologi  Informasi,  seperti  situs 

 web.  Zulfayya  Collection  adalah  salah  satu  contoh  Perusahaan  Toko  pakaian 

 mulai menggunakan website sebagai media jual beli dan informasi. 

 Kata kunci:  Sistem Informasi, Website, Penjualan Pakaian,  Zulfayya Collection 
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 ABSTRACT 

 An  information  system  is  a  system  that  provides  various  information  to  the 

 company  management  needs  in  decision  making  in  running  a  company  operation. 

 Systems  are  people,  information  technology  and  a  program  organized  for  a 

 specific  purpose.The  development  of  the  times  Information  systems  are  arranged 

 into several parts, especially in this study, That's information technology. 

 Information  Technology  addresses  key  concepts,  developments  and 

 hardware,  software,  network,  data  and  other  system  management  issues 

 management  and  many  internet  technologies.  Existence  of  information  technology 

 (IT)  is  changing  the  way  businesses  operate  from  traditions  to  novelties, 

 opportunities  and  challenges  coexist.  Currently  there  are  many  positive  benefits 

 from  the  use  of  information  technology,  for  example,  a  website.  Zulfayya 

 Collection  is  one  example  of  clothing  store  companies  that  have  started  using  the 

 website as a medium for buying and selling information. 

 Keyword:  Information Systems, Websites, Clothing Sales, Zulfayya Collection 
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