BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

“DeWiKu" berdiri pada tahun 202 | merupakan aplikasi layanan travel
" melayani jasa travel uniuk
LIkl m"l‘el' ‘mwix"h

realistis, nyaman untuk ditonton anak - makhmggasmpmmsdewm‘u'idm
promosi akan dibuat menggunakan saffware Blender untuk animasi 3 dimensi dan
Adobe After Effect untuk motion graphic serts editing. Kedun seffware tersebut
dinilai mempunyai fitor - fitur vang lengkap serta simple untuk digunakan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan pada latar belakang, maka rumusan masalah yang
didapat yaitu "Bagaimana cara efektif untuk menarik lebih banyak pengguna
aplikasi “DeWiku™".

1.3 Tujuan Penelltian

layanan travel “DeWiku™
2. Mempermudah calon pengguna untuk memahami isi dari aplikasi layanan
travel “DeWiKu" melalui video promosi.



1.0 Sistematika Penullsan
Laporan tugas akhir ini terdiri dari 5 bab, diantara lain:
|. BAB I Pendahuluan

Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan
_penelitian, batasan masalah, dan manfast penelition mengenai penerapan
mation graphic dan animasi 3 dimensi pada video promosi aplikasi
“Dewiku”.

2. BAB I Tinjauan Pust:
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