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INTISARI

Desa Wisata Hijauku "DeWiKu" merupakan aplikasi layanan travel asal
Yogyakarta yang berdiri pada tahun 2023. “DeWiKu” ini menawarkan jasa travel
ke Bali untuk penggunanya, mulai dari tempat lokasi berlibur, hingga homestay
yang digunakan untuk menginap. Namun “DeWiKu” membutuhkan video promosi
yang menarik untuk memperluas lebih banyak pengguna.

Untuk mengatasi masalah ini solusi yang diusulkan adalah membuat video
promosi dengan menggabungkan animasi 3 dimensi dan motion graphic, dengan
begitu video terlihat realistis, menarik, dan layak ditonton dari semua usia. Video
promosi yang dihasilkan menampilkan kombinasi yang unik dari motion graphic
dan animasi 3 dimensi, tidak hanya unik dan menarik tetapi juga menyampaikan
informasi dari aplikasi “DewiKu” itu sendiri secara efektif, diharapkan video
promosi aplikasi “DewiKu” akan menarik lebih banyak lagi calon pengguna yang
akan mendaftar.

Salah satu upaya yang dilakukan adalah pelaksanaan proyek perancangan
video promosi sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas video. Dengan
menggunakan tahapan pra produksi, produksi, hingga pasca produksi, video
promosi yang selesai dibuat menjadikan pentonton pada platform YouTube
bertambah sekitar 170% yaitu dari video promosi sebelumnya.

Kata kunci: travel, animasi, motion graphic
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ABSTRACT

Desa Wisata Hijauku "DeWiKu" is a travel service application from
Yogyakarta, established in 2023. "DeWiKu" offers travel services to Bali for its
users, ranging from vacation spots to homestays for accommodation. However,
"DeWiKu" needs an attractive promotional video to expand its user base.

To address this issue, the proposed solution is to create a promotional video
combining 3D animation and motion graphics, making the video realistic,
engaging, and appealing to all ages. The resulting promotional video will feature
a unique combination of motion graphics and 3D animation. Not only will it be
unique and interesting, but it will also effectively convey information about the
"DeWiKu'" application. It is expected that the promotional video will attract more
potential users to register.

One of the efforts undertaken is the implementation of a promotional video
design project to improve the quality of the video. By utilizing the stages of pre-
production, production, and post-production, the completed promotional video has
increased the viewers on the YouTube platform by approximately 170% compared
to the previous promotional video.

Keyword: travel, animation, motion graphic



