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INTISARI 

 

Restu Berkah, merupakan bisnis ritel terkemuka yang menyediakan berbagai 

jenis barang. Berdiri sejak tahun 2018 dan telah mencatat penjualan yang besar. 

Saat ini Restu Berkah masih mengandalkan buku dan nota untuk mencatat stock 

barang yang tersedia di gudang. Sehingga meningkatkan resiko kehilangan dan 

ketidakakuratan data. Menyadari hal ini, toko Restu Berkah ingin berinovasi 

mengubah pencatatan stock barang yang awalnya menggunakan buku dan nota 

menjadi platform digital seperti website. Hal ini memungkinkan pemilik toko untuk 

melakukan input data barang tanpa resiko kehilangan data dan meningkatkan 

akurasi jumlah yang tersedia. 

Metodologi yang dipilih untuk penelitian ini adalah metode waterfall. 

Pendekatan ini efektif dikarenakan prosesnya yang tidak membutuhkan banyak 

sumber daya, sehingga dapat menghemat biaya. Hal ini terjadi karena pihak client 

tidak turut serta dalam urusan pengembangan sistem aplikasi. Dengan demikian, 

biaya yang dikeluarkan menjadi lebih sedikit. Pada perancangan sistem informasi 

stock barang Toko Restu Berkah tidak menggunakan framework, namun 

menggunakan PHP Native yang sudah disesuaikan untuk memenuhi kebutuhan 

pada toko Restu Berkah. 

Dengan memperkenalkan sistem informasi stock barang ini, toko Restu Berkah 

dapat memperoleh beberapa keuntungan. Pertama, memudahkan pencatatan barang 

yang tersedia di gudang. Kedua, sistem ini bertujuan untuk meningkatkan 

kecepatan pemrosesan data pemilik toko melalui pengalaman yang interaktif. 

Ketiga, meningkatkan keakuratan data dan mengurangi resiko kesalahan input data 

secara signifikan. Adopsi sistem informasi stock barang ini mencerminkan 

komitmen toko Restu Berkah pada pendataan stock barang yang efektif dengan 

perkembangan bisnis yang terus meningkat. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website, PHP Native. 
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ABSTRACT 

Restu Berkah, is a leading retail business that provides various types of goods. 

Established in 2018 and has recorded large sales. Currently, Restu Berkah still relies on books 

and notes to record the stock of goods available in the warehouse. This increases the risk of 

data loss and inaccuracy. Realizing this, the Restu Berkah shop wants to innovate by changing 

the stock recording of goods, which initially used books and notes, into a digital platform such 

as a website. This allows shop owners to input item data without the risk of losing data and 

increases the accuracy of the quantities available. 

The methodology chosen for this research is the waterfall method. This approach is 

effective because the process does not require a lot of resources, so it can save costs. This 

happens because the client does not participate in the development of the application system. 

Thus, the costs incurred will be less. In designing the stock information system for the Restu 

Berkah Store, it does not use a framework, but uses Native PHP which has been adapted to 

meet the needs of the Restu Berkah store. 

By introducing this stock information system, the Restu Berkah store can gain several 

benefits. First, it makes it easier to record goods available in the warehouse. Second, this 

system aims to increase the data processing speed of shop owners through an interactive 

experience. Third, increase data accuracy and significantly reduce the risk of data input errors. 

The adoption of this stock information system reflects the Restu Berkah store's commitment to 

effective stock data collection as business developments continue to increase. 

 

 

 

Keywords: Information System, Website, Native PHP. 

 

 


