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ABSTRAK

Penelitian ini mengeksplorasi persepsi skaters terhadap konten tutorial di
TikTok sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan bermain
skateboard. Faktor-faktor utama yang mempengaruhi persepsi ini meliputi
pengalaman pengguna TikTok, sensitivitas indra seperti penglihatan dan
pendengaran, serta motivasi, harapan, dan keinginan individu. Pengalaman pribadi
skaters dengan platform TikTok memengaruhi kemampuan mereka dalam memilih
dan menginterpretasikan tutorial yang sesuai dengan tingkat keterampilan.
Sensitivitas indra juga berperan dalam pemahaman tutorial, di mana pengguna
dengan kondisi indra yang berbeda mungkin mengalami kesulitan dalam
menangkap informasi yang disajikan. Selain itu, motivasi yang tinggi mendorong
skaters untuk aktif mencari dan mengaplikasikan informasi dari tutorial. Pentingnya
menyajikan tutorial yang jelas, detail, dan disesuaikan dengan kondisi pengguna
juga disoroti sebagai faktor kunci untuk meningkatkan keberhasilan konten tutorial
di TikTok. Dengan mempertimbangkan variabilitas pengguna dalam pengalaman,
kondisi indra, dan aspek psikologis, penelitian ini mendukung pengembangan
pembelajaran yang lebih kompleks melalui platform media sosial untuk skaters dari

berbagai latar belakang dan tingkat keterampilan.

Kata Kunci :
Komunikasi massa, Skaters, Konten Tutorial, TikTok

Xii



ABSRACT

This research explores skaters' perceptions of tutorial content on TikTok as
a learning medium to improve skateboarding skills. The main factors influencing
this perception include the TikTok user's experience, sensory sensitivity such as
sight and hearing, and the individual’'s motivations, hopes and desires. Skaters'
personal experiences with the TikTok platform influenced their ability to select and
interpret tutorials appropriate to their skill level. Sensory sensitivity also plays a
role in tutorial comprehension, where users with different sensory states may have
difficulty capturing the information presented. Apart from that, high motivation
encourages skaters to actively seek and apply information from tutorials. The
importance of presenting tutorials that are clear, detailed and adapted to user
conditions is also highlighted as a key factor for increasing the success of tutorial
content on TikTok. By considering user variability in experience, sensory states,
and psychological aspects, this research supports the development of more effective
learning via social media platforms for skaters from various backgrounds and skill
level.

Keywords :

Mass Communication, Skaters, Tutorial Content, TikTok.
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