BAB 1
PENDAHULUAM
1.1 Latar Belakang

Dinas Kebudayann Sleman memiliki kebutuwhan untuk meningkatkan
efisiensi dan akurasi dalam proses penyedisan Sistem Layanan Sewsz Gedung.
Saat inl, proses pemesanan dan penjadwalan tunggal dalam perjanjian sewa
gedung masih dilakukan secars manual yang belum terkomputerisasi. Hal ini
menyebahkan huhu:p pmnm mﬂmhpl oleh Dinas Kebudayaan
Sleman. Béberapa permasaluhan yaitu pertama, ketidak efisienan dalam proses
manual, pmes manual memakan wakwu dan sumber &;:}nng berharga.
Pegawai harus melakukan entri data secara m_ynugrr.ntm terhadap
kesalahan manusia dan memerlukan waktu yang lsma. Kedua. keterbatasan
‘penyimpanan dan pencarian data, p\.."ml'ill'.lpi]Il.[ll.I- data dalam format manual
mtmhﬂ‘ sulit untuk mencari dan mengelola informasi thda]u ﬁg_ﬂ_dan
afisien. Hal ini dapat mengakibatkan kesulitan dalom mencari datn yang
diperlukan sast membuat rekapitulasi atau melacak informasi.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut diatas, solusi yang tepat adalah
henfembarigkan Sistem Layanan Sewa Gedung Seni berbasis web, Berikut
Zl'dt.luh beberapa komponen utama dari solusi imi yaite. Aplikasi Weh,
pmgemhuugau llphhl&l web yang memungkinkan pengguna {p:gnwal Dinas

ﬂhnm&n pibak yang ingin menyews gedung) untuk mengakses
sistem dari browser web. maApYn dengan koneksi internet. Aplikasi ini harus

dirancang dengan antarmuka yang it dan mudih digunakan. Selain itu
penjadwalan otomatis yang memungkinkan pengguna untuk memilih langgal

dan waktu sewa gedung secara langsung melalui aplikasi web. Hal ini akan
mengurangl waktu dan upaya yang diperlukan dalam proses pemesanan, serta
menghirdari tumpang tindih jadwal. Manajemen Data Terpusat, implementasi
database terpusal untuk menyimpan semus informasi terkail pemesanan
gedung, termasuk data pelanggan, jadwal penyewaan, dan  informasi
pembayaran. Hal ini akan memudahkan dalam pencanan dan manajemen data



secara efisien. Sistem Pemberitahuan, firtegrasi sistem pemberitahuan otomatis
melalui email atan pesan teks untuk mengingatkan pengguna tentang jadwal
penyewaan yang akan datang, pembayaran wang harus dilakukan, dan
konfirmasi  reservasi. Lebth lanjut, pengelolaan pembavaran  online.
penambzhan fitur pembayaron online yvang aman dan tenntegrasi dengan
sistern. Ini memungkinkan pelanggan untuk melakukan pembayaran sewa
gedung secara langsung melalui aplikasi web, mengurangi kebutuhan untuk
transaksi tunai daf meningkatkn kenyamanan bagi penggunal 1 .

Kﬂpuhﬂﬁf}ﬁhﬂiiﬂ#w berbasis web sebagai solusi untuk Sistem
Layanan Sewa Gedung Dinas Kebudayaan Sleman didasarkan pada beberapa
;ﬁnﬂ:ﬁngan yang kuat. Pertamu aksesibilitas, m‘ eh dapat diakses dari
‘berbagmi perangkat ‘dengan koneksi internet, lermasuk hh:upuler_ tablet, dan
‘ponsel Ini memungkinkan pegawai dan pelangan untuk mengakses sistem
kopan ssjs dan di mana sajn sesuai kebutuhan. Kedun, skofabilites, Solusi
bw:bqﬁ; weh dapat dengan mudah diperluas dan disesuaikan :hug:m
pﬂlﬁmhphm-kebuh:hm organisasi. Dengan meman faatkan teknologi web yang
fleksibel, sistem dapat disesuaikan dengan perubahan dalam wlunmpn&sasmn
“dan kebutwhan bisnis lainnya. Ketiga,fmtegrasi y‘ang.mﬂh,;mhkm_ﬁh dapat
dengan mudah diintegrasikan dengan sistem lnin yang digunsian eleh Dinas
Kﬁhmhymn Sleman, seperti -sistem  manajemen hqmg.m ﬁlﬂ kalender
m Hnl. me peﬂuknmu.-ﬂﬂﬁ.m lancar dan integrasi
yang Hﬂlmmw;tmu bmllshw&&nmmmu data, dengan
mengg'l.m.nhn teknologi web modern, seperti uﬁfrpsl data dan protokol
keamanan yang kuat, mﬁﬂﬁ'mﬁ dﬂa pelangoan dan transaks
pembayaran dapat dilindungi dengan baik dari ancaman keamanan. Terakhir,
biava dan Pengelolsan, pengembangan dan pemelihorman aplikasi web
cenderung lebih terjangkon darpada solusi berbasis desktop atau sistem khusus,
Selain 1tu, pembaruan perangkat lunak dan peningkatan fitur dapat dilakukan
dengan cepat dan mudah melalui pembaruan online.

Dengan memilih teknologi berbasis web untuk Sistem Layanan Sewa
Gedung, Dinos Kebudayaan Sleman dapat meningkatkan efisiensi operasional,

Pt



meningkatkan pengalaman pengguna, dan mengoptimalkan pengelolaan data
secara keseluruhan. Ini aksn membantu organisasi untuk tetap relevan dan
kompetitif dalam era digital yang terus berkembang[2].

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumuysan masalah dalam penelitian sebagai
berikut: Bagaimana cara mengatasi proses pemesanan dan penjadwalan tanggal
dalam perjanjian sewa _hﬁ.mg }"MMMMEN mantal?,

1.3 Tujuan Penclitian

. Bertujuan untuk mengembangkan mmjujlmn sowa pedung sen
untﬂkﬂmas Kebudaysan Sleman dengan jﬂlﬂbmt web. Sistem
m pkon membanty  memudahkon pﬂgana.l dﬂm [proses  pemesanan.
pengolahan duta, penyimpanan, dan pencarian data secara online, sehingga
meningkatkan cfisiensi operasional. Sistem ini diharapkan dapat memenuhi
km tersebut dan membawa kemajuan dalam layanan ]mng_&ﬁﬂiuk:m
oleh Dinas Kebudayam Sleman.

1.4 Batasan Masalah
L Shtem ini digunakan di Dinas Kebudayaan Sleman
¥ Framework pada sistem menggunakan Laravel
3 mm mmgmﬁan Waterfall
4. Software pada sistem menggunakan Visual Studio Code, MySQL., Xampp

5. Hardware pada mmmwhlhnlww X1 carbon intel core i7
6. Sistem ini dibuat sudah sesuai kebutuhan Dinas Kebudayaan Sleman untuk
mempermudah pegawai dalam proses pengolahan data, penyimpanan data dan

pencarian data

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat Uniuk Dinas :



1. Memudahkan user mengakses data dan menghemat waktu dalam penerimaan
Jadwal penyewaan gedung.

2. Memudahkan admin dalam proses membuat jadwal, mengolah, mengedit dan
menghapus data.

Manfaat Untuk Masyarakat :

ijmmummmﬁmmmgmmgﬂdlpmdﬁmglmgm
penyelesaian penelitian.
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