BAB Y

PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian perancangan video promosi menggunakan teknologs

visualisasi pemetaan 3D Goa Cérme, &ptdhnhjl beberapa kesimpulan, yaitu:
|. Merancang vided promosi mwggl visualisasi pemetaan 30
untuk mﬂqﬂﬂ minal wisatawan m‘!’ﬁi Goa Cerme melibatkan
pemm mnﬁlﬂgﬂmghml dan rmhsﬁx,pngmnﬂgmnhnrkm
keindahan don detail gua secara mendalam. Penggal me.ﬁ'mmllsasl 3D
'Wn elemen audio, seperti suara alam, wiwmm]umm vang
imersif dan outentlk bagi penonton. Video ini juga m:ing untuk
memberikan informasi yang jelss dan ndu.karlftnu!mgm Cerme, sehinggm
'.ﬁﬁ_lmgm menarik minat tetapr juga mepingkatkan kesadarmn wisatawan,
'JWWHUI platform media sosial seperti Instagram, ﬂlﬂymﬂm{ugl
hpﬂ. memastikan viden mencapai target audiens yang febih tuss.
Peng tim evaluasi menyeluruh dilakukan Lpﬂﬂmmnmknﬂ.ﬂdeu ini
r[ekhf&ﬂam memenuhi tujuannya, sehingpa dqh‘.t m mm'umnsukun

! 'Ehu Cerme sehngm destinasi wisata unggulan,

- B n analisis feedback dori ]{DII'IET]F' dﬁu qph yang seluruhnya
mm respons Fﬂfﬁ&p&t dmmm babwa video promosi ini
sangat efektif dalam menarik minat penonton ferhadap Goa Cerme.
Komentar-komentar yang penub apresiasi menunjukkan bahwa visualisasi.
informasi, dan perryainpaiin-dalin Vides beshasil menarik perhatian dan
membangkitkan keinginan untuk mengunjungi Goa Cerme. Efektivitas video

ini tercermin dalam antusiasme penonton, yang menunjukkan minat tinggi
dan ketertarikan vang meningkat terhadap destinasi wisata tersebut, sehingga
video ini berhasil meneapai tujuan promosinya dengan baik.
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51 Saran

Dari hasil pmlﬂmupmmnynwhupmmm menggunakan teknolog
visualisasi pemetaan 3D Goa Cerme, dapat diambil beberapa saran untuk penelitian
selanjutnya, yaitu:

1. Pengembangan fitur Iﬁmahlfﬂepem virtual tour menggunakan AR/VR
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